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INTRODUCCION

Planteamiento del problema

El ser humano a lo largo de su existencia le ha atribuido significados al mundo que
le rodea, primero con sonidos (onomatopeyas) posteriormente ha creado un sistema
de signos que le ha permitido la comunicacidn con sus semejantes, cre6 formas de
comunicarse desde el lenguaje oral, como el escrito, pasando por representaciones
pictograficas hasta llegar al papel; posteriormente cred un sistema linguistico el cual
le ha permitido la interaccion en sociedad, desde entonces ha existido un afan por
influir y manipular el pensamiento de la mayoria de los sujetos, pues hasta nuestros

dias se siguen transmitiendo significados, ideas y sentimientos.

Por medio, de los medios masivos de comunicacion como: libros, diarios, periodicos,
revistas, radio, T.V, comics y redes sociales, entre otros. El cdmic como medio de
comunicaciéon puede definirse como una narracion grafica en forma de vifietas, en
la que los textos aparecen encerrados en unos globos o nubecillas, que simulan
pensamientos o expresiones que salen de la boca o de la cabeza de los
protagonistas, representando lo que expresan y piensan, encarnando a
determinados grupos sociales, donde se narra una historia con un contenido que

puede ser analizado desde diferentes interpretaciones o posicionamientos.

Dentro de la narracion de la historieta se utilizan distintos elementos que conforman
un mensaje con ilustraciones y textos entre otros aspectos, las representaciones
visuales que se hacen en el desarrollo de la narrativa de una historieta para su

comprension, se puede analizar al saber como esta conformado el discurso en el
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desarrollo de la misma, se observa que dentro de las historietas hay una estructura
en donde los mensajes escritos, visuales y graficos presentan un discurso racista
simbdlico como un elemento dentro de su estructura narrativa, lo que es el principal

objetivo a analizar e identificar en esta investigacion.

En primer lugar, el racismo es uno de los principales problemas que se vive a diario
en nuestra sociedad, las practicas y conductas racistas se presentan diariamente
en distintas formas y lugares, esto comienza desde el hogar, entre los integrantes
de una familia, es decir al hacer comparaciones fisicas y por color de piel, siempre
se esta viendo quienes de los familiares son de tez mas blanca y quienes son de
tez mas morena, quienes tienen mas de un hermano, hermana, primos, primas, tios,
tias y en su nucleo familiar pueden darse cuenta de esto, incluso quienes tienen
algun familiar mas moreno que otro, o por el contrario si hay una persona mas
blanca que los demas integrantes de su nucleo familiar, son testigos de comentarios
de familiares respecto al color de la piel, incluso cuando un nuevo integrante de la
familia nace moreno o blanco, se comenta el tono de piel del recién nacido, esto se

da, de una manera normalizada o se ha hecho parte del vivir cotidiano.

Siendo asi que, como sociedad esto se ha vivido histéricamente en nuestro pais
desde la época de la conquista de México, en donde se clasificaba a las personas

por sus costumbres, por sus creencias, pero principalmente por el color de la piel.

En la actualidad la sociedad sigue con estas practicas de racismo de una manera
silenciosa, a diario se lleva a cabo el racismo en sus diferentes practicas y formas,

en una sociedad como la nuestra que no ha dejado de lado sus ya afiejas formas




de creer ser mejor que el otro por el simple hecho de tener un tono de piel mas claro

que los demas.

De ahi que, es importante no hacer a un lado este tema que viven las personas
cotidianamente en distintos momentos de la vida, esto se puede notar en los medios
de comunicacién masiva que han sido parte de la influencia en la forma de pensar
de la poblacién, al ser los productores, creadores y distribuidores de contenidos con
una carga racista en la distribucion de sus contenidos. Asi, el compromiso de los
medios de comunicacién de masas en la sociedad deberia ser, el mostrar la realidad
de una sociedad en la que existe una diversidad de caracteristicas fisicas de las
personas, principalmente en lo que respecta al color de piel, no creando
estereotipos, ni presentando a las personas de piel blanca como las Unicas
existentes, con cualidades Unicas como: mas inteligentes, trabajadoras, confiables,
aspiracionales, con mejores capacidades y habilidades que las personas que tiene

un tono de piel morena o negra.

Si bien, esto ha existido a lo largo de la historia del hombre, en donde las ideas de
las élites son las que dominan gran parte del pensamiento que influye en los demas
por creer que eso los hace mejores que otros, incluso las personas que son menos
morenas y que han sufrido algun tipo de racismo, terminan creyendo que ser menos
morenos los hace superiores y terminan por legitimar el pensamiento del grupo
hegemonico, ya que este grupo tiene la posibilidad de transmitir su forma de ver al
mundo y que por medio de los medios de comunicacion masiva contribuyen en gran
medida a que la poblacion piense o reproduzca una ideologia racista, que no tiene

gue ver con su realidad, aunque es importante no generalizar porque hay quienes
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hacen conciencia de esto y no hacen diferencia entre las personas, pues esto no es
parte de su conducta, excluir al otro por su color de piel, pero sin embargo la mayoria
lleva a cabo conductas o practicas racistas en distintos momentos de forma

naturalizada.

De esta manera, surgié la siguiente pregunta ¢en la estructura del coOmic se
encuentra presente un discurso racista? Asi, la importancia de esta investigacion
radica en analizar las representaciones simbdlicas del racismo utilizadas en la
narrativa de las historietas, ya que el cémic, al ser un medio de comunicacion masiva
y al llegar a las personas de diferentes edades incluidos los nifios, que disfrutan de
su lectura, por sus narraciones y de los personajes que en ellas se presentan como
héroes, con cualidades y caracteristicas Unicas, de esta manera teniendo acceso a

mensajes presentados dentro de la estructura de la historieta.

Por tanto, partiendo del supuesto que el comic es racista porque maneja en su
comunicacioén visual y linguistica, elementos que refuerzan ideas generalizadas en
relacion con las formas fisicas y psicoldgicas de los personajes y lo que los rodea
estipulando una forma inamovible y despreciativa hacia estas caracteristicas fisicas
de los personajes, el problema de esto es que no se contempla el racismo en otros
sentidos que también pueden ser preocupantes ya que en una sociedad
multicultural en distintos aspectos como México, pero en lo que se refiere a
caracteristicas fisicas y principalmente en lo que respecta a color de piel es
igualmente diversa, de esta manera partiendo de las preguntas ¢En el comic se
presentan mensajes escritos que denoten racismo? ¢Qué rasgos fisicos y

psicolégicos presentan los personajes dentro de la historieta que denotan un
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discurso racista? ¢(Como son presentados los personajes principales de las
historietas dentro del lenguaje iconografico que denoten racismo? ¢ Cudles son los
discursos narrativos de manera global en la historieta que denotan racismo? resulta
importante para lograr el objetivo de esta investigacion partir de los objetivos:
analizar los mensajes escritos que conforman la narrativa del comic, de igual
manera describir las relaciones que se dan entre los rasgos fisicos y el lugar que
ocupan los personajes en la historieta y que denotan racismo, ademas analizar el
lenguaje iconografico utilizado en la presentacién de los personajes dentro de la
estructura de la narracion, para que finalmente se contrasten los diferentes

mensajes simbdlicos que componen el discurso global de la historieta.

Ahora bien, en el primer apartado de este trabajo se aborda el racismo por el color
de piel en México, como uno de los principales problemas que las personas viven
en distintas situaciones de la vida, incluso como principal obstaculo para poder
acceder a algun puesto laboral en donde desarrollen sus cualidades vy
conocimientos, ademas se muestran los resultados de la uUltima encuesta realizada
por El Consejo para Prevenir y Eliminar la Discriminacion en la Ciudad de México
(COPRED, 2022) donde vemos que el racismo por el color de piel es uno de los
principales problemas que siguen sufriendo los grupos méas desfavorecidos.
Asimismo, se mencionan diferentes practicas racistas que las personas llevan a
cabo, muchas de las veces de manera normalizada, que las personas morenas y

negras han vivido a lo largo de la historia.

En el segundo apartado se menciona lo que seria el inicio del racismo en nuestro

pais, donde el colonizador se sentia superior al indigena y a las personas de tez

e
5




negra, pues estas personas eran traidas como esclavos para realizar trabajos
pesados, de esta manera la poblacién nativa y la poblacion negra eran vistos como
inferiores por el color de piel, sin que tuvieran privilegios. Ademas, de ser vistos

como salvajes en algunos casos.

Por otro lado, se abordan dos acontecimientos de nuestro pais que han sido parte
importante en la historia, como la independencia, que tuvo como principal objetivo
la libertad y la erradicacion de las desigualdades sociales, donde se suponia que
los nativos de la Nueva Espafia también tendrian derechos y que los y las
integrantes de la poblacion negra dejarian de ser esclavos para ser parte de la
poblacion de este pais y parte de una sociedad que compartiria los mismos
derechos, de igual manera otro acontecimiento de suma importancia fue la
Revolucién Mexicana en donde la lucha fue por los derechos de la poblacién en
distintos sectores como la educacién, las desigualdades econdmicas, sociales y
politicas en la poblacion, en lo agrario, buscando la creacion de la nueva
constitucién para México, etc. siendo este todo un proceso de cambios en el pais y
en la poblacion, es claro que de la misma manera los grupos menos favorecidos
fueron los de las clases pobres que tenian como caracteristica fisica, ser de tez
morena o negra y que vieron de igual manera negados sus derechos como seres

humanos y como mexicanos.

En el tercer capitulo se aborda la teoria del signo linglistico como base del lenguaje
humano, el signo linguistico y sus caracteristicas, segun Saussure y también de los
estudiosos como Umberto Eco y Pierce, Se aborda la semidtica como ciencia que

estudia el significado de los signos y el tema de la imagen como un mensaje

e
6




complejo abordado por Roland Barthes, con relacion relacion a laimagen y palabra
de Roman Gubern para poder comprender la relacion entre la imagen y signo, por
altimo se tratar brevemente el tema de la industria cultural y los medios de

comunicacion de masas.

En el cuarto capitulo se establece la metodologia cualitativa como proceso de
indagacioén, ya que esta abarca el estudio, el uso y recoleccion de una variedad de
materiales, ademas de describir detalladamente situaciones, eventos, personajes,
interacciones y comportamientos que son observables, lo que fue de mucha utilidad
para este trabajo. Ademas, se establece la técnica de andlisis del discurso porque
se puede abordar el lenguaje, al ser un evento comunicativo en las interacciones de

las personas, de esta se establecen las categorias a analizar y el corpus de analisis.

Finalmente, el interés de este trabajo radica en poder analizar el comic como medio
masivo de comunicacion, que cumple con cierta estructura para poder despertar el
interés de sus lectores por medio de su contenido ya que la narracién dentro de las
historietas contienen como uno de sus elementos dentro de su contenido el racismo
simbdlico, al presentar discursos discriminatorios racistas, personajes con
caracteristicas fisicas distintas a la de la poblacion en general de nuestro pais,
donde existe una diversidad en lo que a color de piel se refiere, donde el comic
como medio de comunicacién masiva muestra personajes estereotipados, que al
ser analizados se puede ver la influencia de ideologia hegemoénica dentro de las
partes que integran en su discurso los comics, pues los mensajes que los medios
de comunicacion masiva transmiten a sus audiencias contiene una carga simbdlica

en sus contenidos, en la que se muestran situaciones, personajes, formas de
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pensar, incluido un racismo que simbdlicamente se presenta, sin que se tome en
cuenta la forma en que puede ser recibido el discurso que trasmiten los medios de

comunicacion de masas incluido el cémic.

Por otro lado, el comic como medio de comunicacién masiva puede ser un buen
instrumento si se utiliza para enviar mensajes con responsabilidad para aportar a la
sociedad, mensajes que contribuyan a que las personas se vean si prejuicios, como
en sus inicios del comic en nuestro pais en los afios 40 al presentar a sus personajes
con rasgos y caracteristicas de la sociedad mexicana de aquel tiempo, ademas de
que en sus inicios el comic en nuestro pais contribuia a que parte de la poblacién
adoptara el gusto y el habito por la lectura y ademas conociera la forma en que la
poblacién vivia, de esta manera los lectores se identificaban con las historietas, asi,
el comic como medio de comunicacion masiva y visto desde otro angulo también
puede ser un buen instrumento para contribuir a mejorar que las personas tengan
buenas practicas entre la interaccion como sociedad, dejando atras prejuicios y
practicas discriminatorias, incluido el racismo que se practica en distintos momentos
y que es uno de los principales problemas a lo que se enfrentan las personas como

se ha mencionado que son de tez morena o negra.

Por lo tanto, se analizé el contenido de tres coOmics en su presentacion de revista o
folleto, seleccionados de manera en que fuera posible abordar el tema del racismo
simbdlico, se analiz6 el contenido de dos cémics de DC y uno de Marvel, el primero
titulado: de DC, ACTION COMICS, Desde la ciudad que lo tiene todo, donde el

personaje principal es Superman, que enfrenta a un grupo de personajes que




amenazan con atacar el planeta tierra, de esta manera el superhéroe entra en

accion desde el inicio de la historia, desarrollo y final de la misma.

El segundo comic de DC, que se analizé lleva por titulo: BATMAN, Factor de
enfriamiento, No. 207, el superhéroe principal en este comic es Robin, un joven que
interviene al tener que atrapar al Comodin, quien es el personaje malo dentro de la
historia. Por ultimo, el tercer comic de Marvel Comics Héroes Return titulado:
Captain América jFuera de tiempo!, No.12, en esta historieta el personaje principal
es el Capitdn América, de la misma manera este personaje dentro de la historieta
interviene para salvaguardar a la poblacion de un posible ataque por un grupo de
malos. De esta manera se contempl6 para su andlisis los elementos narrativos que

conforman la estructura de los comics y la manera en que son presentados al lector.




CAPITULO |

ANTECEDENTES Y CONTEXTO

La practica de racismo en nuestro pais tiene su origen desde la época colonial
segun historiadores, mencionan que la poblacion originaria era fuertemente
oprimida por los colonizadores o grupos mas privilegiados de esa época. Asi, se
origind un racismo contra los indigenas nativos de la Nueva Espafia, los indigenas
carecian de beneficios como personas locales y de privilegios ya que los esparioles
eran solo los que tenian distintos privilegios por el hecho de ser personas de tez
blanca, creyendo ser superiores en varios aspectos de la vida en comparacién con
la poblacién que tenian la piel negra o morena como lo era la mayoria de la

poblacion nativa en ese contexto histérico.

Asi mismo, las desigualdades, maltratos, humillaciones, que sufrieron las personas
negras y morenas por el racismo practicado en esa época de la historia en nuestro
pais, donde las personas de tez negra 0 morena eran tratadas como esclavos para
trabajar, sufriendo de igual manera que los indigenas, siendo vistos como inferiores
por el color de su piel, por los espafioles y posteriormente por los criollos, ha sido
desde entonces un pensamiento trasmitido por generaciones, que sigue con
practicas racista, si bien en la actualidad la esclavitud y el maltrato fisico ya no esta
permitido, las practicas racistas se llevan a cabo por la mayoria de la poblacion, asi
se ha heredado por generaciones esas practicas que en la actualidad sin generalizar
no soélo son practicas ejercidas por personas de tez blanca, sino que en muchas

ocasiones las personas de un tono de piel mas claro al moreno ( mejor dicho menos
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morenos que otros) son sin duda las personas que también practican el racismo
hacia los demas, lo que el escritor Navarrete llama como racismo cromatico, donde
menciona que como mestizos siempre se desea ser mas blanco, dando una

definicion de racismo como la siguiente.

“forma de discriminar y catalogar a las personas, pues se basa en la simple
distincion de colores de piel, y de rasgos fisicos para construir toda una jerarquia de
belleza y estatus social, para distinguir, lo que es deseable de lo que no lo es”
(Navarrete, 2016:69) es importante mencionar que siempre se esta viendo quien es

mas moreno que el otro, sin duda es una realidad en la interaccion diaria entre las

personas.

En la reciente encuesta hecha por el Consejo para Prevenir y Eliminar la
Discriminacién en la Ciudad de México, (COPRED, 2022) siendo este el tltimo
reporte emitido por la dependencia, si bien ha implementado recomendaciones
para prevenir esta situacion en lo que se refiere a la problematica del racismo
por el color de piel, donde los habitantes de esta ciudad ejercen de manera
cotidiana el racismo por el color de piel, pues se discrimina a las personas por

sus caracteristicas fisicas.

La siguiente grafica muestra que el racismo que se ejerce por ser de piel
morena o0 negra es uno de los principales problemas a los que enfrentan las
personas 0 grupos que tienen esta caracteristica fisica. Asi mismo, las
personas de tez morena en la actividad laboral, ocupan mas espacios laborales

en actividades especificas, ya que por su color de piel en algunos casos no
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pueden acceder a trabajos en donde solo aceptan a personas con un

estereotipo especifico para los empleadores.

GRAFICA 1. En la siguiente grafica se muestra la percepcion que tienen las personas

para discriminar, siendo el color de piel, una de las causas principales.

CAUSAS MAS COMUNES DE DISCRIMINACION POR COLOR DE PIEL.

Pereepcidn de motivos para diseriminar

(Cuales son las causas mas comunes de discriminacion?

Mrirsertéest
Junio 2013 Junio 2017 Agosto 2021
Patveza N 19.1% Laedeacitn | 153% Patvezs | 16.4%
elcnor e el [N 16.5% prerencassenceles NN 1 6% elcobrce e | 15
prfrencies senses [N 15.3% el colorce it | 13 9% Les preeenias seuses [ N 105%
Laesuczctn [N 11.0% poovezs | 138% La e soce! [ N 0.1
Por el el econgiico 10.6% Tener auna discapacided NN 0.7% Ls educacitn [N 7.7%
Tener alquna discapacidad - 9.8% Por ¢l nivel ecandmico 8.3% Por el nivel econdmico 1.5%
Ser ndienas [ 7.9% su casesociel [N 75% Teneralquna discapacid [N 7.1%
Eded avazzc [ 7.0% La groarce: [ 7.3% Por lahomoobia [ 7.0%
Laignorenca | 7.0% Por su vestimenta - 6.4% Por la vestimenta - 6.9%
sudasesocal [ 6.9% e avaroac [N 5.9% Poraedad avnzac NN 6.8%
Su spainca fisea [ 6.4% Fata devalores |1 58% Por sugénero [ 6.7%
El maltrato & los demas u 5.3% Serindigenas - BE% Por ser indigenas - 6.2%
Porsuvestiments [ 5.1% Suaparenc fisca [JJJ 9% Por sermuer L0 ] 6.2%
Serdesepeados [ 4.7% racisno [ 46% porignornci [ 6.0%
Pty 4 1% otescd [J0 4.2% precsro [ 5%
% e e ey Encuesla sobe diseriminaciin en I Cudad de exico =
g e e . COPRED [ Il eu viviendas | Agosto 221

FUENTE: DATOS DE COPRED (2022)

12




Podemos darnos cuenta que el racimo es uno de los principales problemas que
enfrenta la sociedad actual, al practicar el racismo de una manera naturalizada, es
decir la sociedad no hace conciencia de estas actitudes que toma hacia los demas,
al ver a las personas como diferentes e inferiores por su color de piel, ya que al igual
gue todos merecen una oportunidad de decidir, de ser parte activa de un cambio,
gue beneficie a todos por igual, sin limitar los derechos de las personas por su color
de piel y por sus caracteristicas fisicas y por lo cual son discriminados (as), es decir
no todas las personas tienen qué ser iguales a un determinado estereotipo impuesto

por una ideologia y que en la realidad no es posible o simplemente no existe.

De esta manera, el racismo se practica diariamente, de forma consciente o
inconsciente, la sociedad no se asume abiertamente como racista, pero reconoce
las formas y el comportamiento racista que se ejerce hacia las personas por el
simple hecho de ser de piel morena o negra. Asi mismo, las personas de tez morena
en la actividad laboral ocupan més espacios en actividades especificas, ya que por
su color de piel en algunos casos no pueden acceder a trabajos en donde solo

aceptan a personas con un estereotipo especifico para los empleadores.
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GRAFICA 2. En la siguiente gréfica se observa la ocupacion o actividad laboral a la

gue se dedican las personas por su color de piel.

Discriminacion y ocupacién de las personas por su color de piel

E Discriminacion estructural

Porcentaje de [a poblacion de 18 a 59 aflos por tipo de ocupacion,
seqUn tonalidad de su piel

Tonoscros(4-K) 64248 Funcionaos,Grecores  ofes
I Profesionistas y técnicos
W Empleados adminisrativos y en ventas
Tonos Intermedios (F +6) 44 174 Comerire
H| s ot wesades
24 W Trabajadores industriales y del ransporle
WTrabajadores en Seviios personaes,
Tonos mds obscuros (A-E) 420 m“ 3900 y agfopecuars

INEGI. Encuesta Nacional sobre Discriminacién (2017)
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Desde esta perspectiva se observa como a las personas de color de piel mas
obscura se les niega el derecho a acceder a distintos ambitos laborales para poder
demostrar que cuentan con las mismas capacidades que cualquier ser humano, no
es de extrafiar que las empresas soliciten cierto estereotipo o caracteristicas fisicas
para que una persona acceda a cierto empleo o cargo dentro de la misma empresa,
el tono de piel entre otros aspectos es un factor del cual se depende para ser
seleccionado para un empleo, incluso de mayor jerarquia dentro de algunas
organizaciones, dejando de lado los conocimientos y aptitudes de las personas de
tez morena o negra ya que de igual forma cuentan con las habilidades y se preparan

para ser buenos profesionistas en distintos campos laborales.

En la dltima encuesta realizada por el Instituto Nacional de Estadistica Geografica
e Informatica (INEGI, 2017) se muestra los siguientes resultados sobre el racismo
por el color de piel, la siguiente grafica muestra que la poblacion “de 18 a 59 afios,
que se declaro con tonalidad de piel més obscura, el 33.5% tiene educacion bésica
incompleta, mientras que para el grupo con tonalidades intermedias es del 24.4%,
y de 18.0% para aquel con tonalidades mas claras. Dicho de otro modo, Unicamente
el 16.0% de la poblacion con tonalidad méas obscura cuenta con nivel de educacion
superior; el 22.7% de la poblacién con tonalidad intermedia con este mismo nivel;
mientras que de las personas con tonalidad mas clara es el 30.4%. Una brecha

superior a los 14 puntos por encima del primer grupo” ( Encuesta Nacional sobre

Discriminacion, 2017).
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GRAFICA 3. En la siguiente grafica se muestra el grado de escolaridad que tiene la

poblacion por su tonalidad de piel.

GRADO DE ESCOLARIDAD POR TONALIDAD DE PIEL

Distribucidn porcentual da la poblacion de 16 2 5 afos por nivel de escolaridad
seqln tonalidad de piel

W Educacion superior

B Educacion media
Slperior

W Educacion basica

i completa

M Educacion basica
Incompleta

11 11

S 4

Tonosmdsobscures (-] Tonosintermedios (F-6) — Tonos claros (H-K]

0 Sin escolaridad

FUENTE: INEGI. Encuesta Nacional Sobre Discriminacién (2017)
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“Cuando se analizan los datos para esta misma poblacion (18 a 59 afios), por
tipo de ocupaciéon para distintos tonos de piel, los datos son igualmente
contrastantes, pues apenas el 2.8% de la poblacion con tonalidad mas obscura
reporta ser funcionario, director(a) o jefe(a), mientras que para tonalidades
intermedias es el 4.4%, y el 6.1% cuando se habla de tono de piel mas claro.
El mayor porcentaje de la poblacion se encuentra en trabajadores en servicios
personales, actividades de apoyo y agropecuarios, donde el 44.0% de las
personas con tonalidades mas obscuras se ubican aqui; el 35.0% de la
poblacién con tono de piel intermedio, y el porcentaje de estos ocupados para
la poblacién con tonalidad mas clara baja al 28.4 por ciento” INEGI Encuesta

Nacional sobre Discriminaciéon (2017).

Asi, se llega a catalogar a las personas por su forma de hablar, de vestir, del lugar
de origen, por su economia familiar en el sector laboral. Ahora bien, en la Ciudad
de México la mayoria de la poblacidén pertenece a la clase trabajadora, las personas
gue vienen de otros Estados del pais se les cataloga segin su apariencia, las
personas que vienen de algun Estado como Oaxaca, Guerrero, Puebla, por
mencionar un ejemplo, tienen un acento propio al hablar, de vestir, costumbres,
color de piel, del lugar de origen, etc. muchas veces sufren racismo por las personas
gue viven aqui en la Ciudad de México y que son de una clase social igual, ademas
de tener las mismas caracteristicas fisicas y el color de piel, siendo asi que las
personas con tez morena 0 negra son principalmente discriminadas por esta
caracteristicas, sobre esto el COPRED muestra los siguientes resultados en

reciente informe del 2022.
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GRAFICA 4. La siguiente grafica muestra el principal motivo por el que las personas

han sido discriminadas, siendo el color de piel el principal motivo.

Motivos por los cuales las personas han sido discriminadas

Testimonial sobre la diseriminacion

4Comoy por qué o discriminaron?
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Por su discapacidad - 4.2%
Con insullns-3.8%
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Por s enfemedad - 28%

Porser pﬂbre- 26%  Sumando “Otras menciones” y “Ns/Ne” = 100%

D oes | Jo 55 e sbedsrinincie el aded e Wi
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FUENTE: DATOS DE COPRED (2022)
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GRAFICA 5. La siguiente grafica nos muestra el principal grupo discriminado por
alcaldia en la CDMX, siendo el color de piel y por ser indigena los principales

motivos.

PRINCIPALES MOTIVOS POR LOS QUE SE DISCRMINA EN CADA ALCADIA DE LA CIUDAD DE MEXICO

brupos mas diseriminados
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en las alcaldias
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()
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FUENTE: DATOS DE COPRED (2022)
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De esta manera esta conducta no es sélo de las elites o grupos del poder en nuestro
pais, sino de la poblacion en general, las personas no hacen conciencia e insultan
de manera despectiva a quien vienen de algun otro estado del pais, incluso esta
practica también se lleva a cabo con las personas que viven en alguna Alcaldia o
Barrio dentro de la Ciudad de México, pues entre la misma poblacion que radica
agui se dan estas situaciones o practicas, asi las practicas del racismo se llevan a
cabo en distintos ambitos de la vida cotidiana, en distintos momentos y espacios
como: en el transporte publico, trabajo, la escuela, el hogar, en centros comerciales,

restaurantes, entre otros, como lo muestra la siguiente gréfica.

GRAFICA 6. La grafica muestra los principales lugares en donde las personas han

sido discriminadas por su tono de piel.

LUGARES DONDE SE DISCRIMINA POR EL COLOR DE PIEL

Testimonial sobre la diseriminacion

¢ En dénde fue discriminado?
(Sélo al 19% que tiene un familiar, amigo o conocido que haya sido discriminado)
Enla calle‘ l 30.5%
Enel trabajo‘ I 27.4%
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ot N 6 0%
Ns.Nc Il 2.6%
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FUENTE: DATOS DE COPRED (2022)
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GRAFICA 7. De esta manera en la siguiente grafica se muestra los grupos mas

discriminados por alcaldia, mostrando ser el principal motivo, ser de la piel morena.

GRUPOS MAS DISCRIMINADOS POR ALCALDIA EN LA CDMX
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Por esta razon El Consejo para Prevenir y Eliminar la Discriminaciéon en la Ciudad
De México (COPRED) lleva a cabo acciones que contribuyen a la erradicacion del
racismo entre otras formas de discriminacion mencionando lo que para este

organismo es el racismo de la siguiente manera:

“La convencién Internacional sobre la eliminacién de todas las formas de
Discriminacién racial, de la cual el Estado mexicano forma parte, establece
gue la discriminacion racial es “toda distincion, exclusién, restriccion o
preferencia basada en motivos de raza, color, linaje u origen nacional o étnico
gue tenga por objeto o por resultado anular o menoscabar el reconocimiento,
goce o ejercicio, en condiciones de igualdad, de los derechos humanos y

libertades fundamentales” COPRED (2017).

De esta manera se menciona lo que la Constitucion Politica de la Ciudad de México,

prohibe en su articulo 4°.

“Toda manifestacion de discriminacion, incluidas la segregacién social,
discriminacion racial y otras formas conexas de intolerancia, mientras que el articulo
11° reconoce a las personas afrodescendientes, indigenas y en situaciéon de
movilidad humana como parte de los grupos de atencién prioritaria” COPRED,

(2017).

Por tanto, es importante poner en claro lo que las personas pasan al ser
discriminadas por su color de piel, para que se erradiquen estas practicas en sus
diferentes formas, para que todas las personas puedan gozar de sus derechos en

total libertad en una sociedad, donde no importe la apariencia fisica y mucho menos
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el color de la piel y que por el contrario la riqueza de esta sociedad radique en las

diferentes caracteristicas fisicas que en su poblacion en general se pueden ver.

Ahora bien, los medios de comunicacion tradicional han tenido gran influencia en la
forma de pensar en las personas, al presentar por décadas contenidos en los que
no se incluye, o rara vez se presenta a personas comunes dentro de sus personajes,
es decir proyectan estereotipos de personajes con caracteristicas no tan comunes
a la poblacion en general, donde las diferencias fisicas como caracteristicas de las
poblacion son muy diversas, asi la tv ha sido uno de los principales medios en
propagar una ideologia en donde se presenta al blanco como un ideal a seguir,
dejando de lado las caracteristicas reales de la mayoria de la poblacién en nuestro
pais, asi como otros medios el comic es uno de estos medios tradicionales que en
su contenido presenta esta ideologia de lo que para ellos es aceptable por lo que
resulta importante abordarlo como uno de los que dentro de su estructura también

transmite un pensamiento ideoldgico racista.

Historia del comic

El comic en México tiene sus inicios en los afios 40, en estos primeros afos la
narrativa del comic se enfocaba en retratar la cultura popular y en la creacion de
personajes que se identificaran con la poblacion, se publicaban en periddicos de la
época y en revistas, sirviendo para el proceso de alfabetizacion en los jovenes, los
comics resultaron un vehiculo eficaz, sencillo llevar el habito de la lectura a un sector

hasta entonces marginado.
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En aquella época no habia editoriales especializadas, pero en los afios 40 se vivio
un auge del comic en México, Gabriel Vargas creador de la Familia Burron se
convirtié en el principal precursor de genero del comic, en 1948 Vargas publico por
primera vez la historia de Borolas y Regino, personajes que vivieron durante 60

afos, hasta el 2009 cuando se edit6 el ultimo nimero de esa serie.

En 1943, Yolanda Vargas Dulché creé el personaje de Memin Pinguin, con dibujos
de Alberto Cabrera y Sixto Valencia, ambos comics son considerados como pilares
de la industria de la historieta en México, iniciando con esto su propio camino en el
mundo de los superhéroes con la aparicion de Kaliman, que inicié originalmente

como radionovela.

Yolanda Vargas Dulché y su esposo Guillermo de la Parra crearon la editorial VID,
comenzando a editar otros cémics como: El pecado de Oyuki, LAgrimas y risas,
entre otros, las historias cumplieron con su cometido de entretener a la vez que
ayudaban a incrementar de manera indirecta el habito de la lectura entre la

poblacion lectora.

En los afios 80 se comenzaron las gestiones para comprar licencias extranjeras que
incluian personajes de DC comics, organizacion duefia del personaje de Superman,
Batman, y Linterna Verde, entre otros. Posteriormente en 1994 se hicieron de los
derechos para publicar en México las historias de Marvel, editorial que habia ganado
fama y reconocimiento mundial, gracias a sus personajes como: El hombre arafia,
X'meny Los vengadores. La empresa Televisa en 2005 compré derechos de Marvel

y afios mas después en 2011 los de CD”. De esta manera el comic en nuestro pais
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ha sido parte de la historia de los medios de comunicacion, cumpliendo con un papel

importante en los lectores por sus historias y por su forma de trasmitirlas.

Por otro lado, la definicion de Scott McCloud retomada por Careaga quien considera
que el cdmic es un conjunto de “imagenes pictoricas y de otros tipos, yuxtapuestas
en secuencia deliberada, cuyo fin es transmitir informacion o producir una respuesta

estética en el espectador” (Careaga, 2009: 21).

De esta manera el comic tiene caracteristicas propias al ser una narracion por medio
de la utilizacion de vifietas y dibujos secuenciales que constituyen parte de la
estructura del relato. Ademas de otras caracteristicas como: globos, nubecillas,
personajes, y letras que asemejan un pensamiento dicho por ellos, que son
utilizados de manera iconica dentro de la historieta entre ellas la onomatopeya
donde Ortega define como, “Un elemento que se puede convertir en un elemento
importantisimo en la vifieta es la onomatopeya, que se convierte en un sonograma.
Es propio del comic, y su aparicion esta relacionada con el sonido fonético del origen
del lenguaje. Su tratamiento grafico y plastico ha contribuido al privilegio expresivo
de los cémics.” (Ortega, 2010:17) de esta manera el cobmic como lenguaje es visto
como poseedor de una iconografia propia, basicamente apoyada por convenciones

propias.

El comic como “mass media” no escapa de ser un medio racista en algunas de sus
tiras, al promover personajes de una elite, presentados como los salvadores o
quienes pondran un orden a las cosas segun se presentan dentro de la narracion,

por otro lado presentando a los personajes que segun en el desarrollo de las
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historias son los malos, presentados con caracteristicas fisicas que no son iguales
a los personajes presentados como los buenos, el discurso de los comics no escapa
al ser analizado desde un enfoque critico a la forma de trasmitir el racismo en los
mensajes a los lectores que gustan de estas historietas, si bien el lector desconoce
la estructura que contienen los mensajes para que influyan en su forma de pensar

0 quiza desechen el contenido después de solo leer una historieta.

En la mayoria de los casos siempre se presentan dos grupos de personajes en
pugna o en conflicto, es decir por un lado hay personajes que amenazan con
dominar al mundo y controlarlo, lo que es visto como incorrecto por el grupo que ha
de proteger o salvaguardar un orden segun el drama dentro de la historieta, esto
desata una pelea dentro de la narracion al enfrentarse ambos bandos desde

diferentes posturas, los buenos y los malos.

Es decir, las imagenes dentro de la historia del cémic expresan ideas,
pensamientos, costumbres, formas de pensar etc. desde un andlisis critico estas
ideas esconden un significado que se trasmite a través de los dibujos o personajes
dentro del desarrollo de la historia, Saussure explicé que un “dibujo o una pintura
de un retrato sera a su vez, un signo “motivado” por la semejanza, una huella de

pisadas o de manos, por la contiguidad® (Martine,1999:35).

Es decir que el significado de las imagenes son representaciones que con una
intencidn o se pueden interpretar asi, los personajes dentro del comic pueden

representar algo intencionado.
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De esta manera los productores de contenidos y distribuidores de estos transmiten

mensajes por medio de la narrativa de una historieta, pues Careaga menciona:

“El control que las élites ejercen sobre las acciones de otros se suele
instrumentar explicitamente, bien sea mediante decisiones, uso de cierto tipo
de énfasis en el lenguaje hablado a los géneros del discurso, por ejemplo:
ordenes, consejo, andlisis y ademas formas de discurso politico, en beneficio
de las propias élites o, cuando menos, de forma que sea coherente con su

preferencia” (Careaga, 2016:70).

La influencia cognitiva que se ejerce sobre un publico en especifico de manera
silenciosa, es de analizar, los mensajes que se trasmiten por medio de las vifietas
en los comics dentro de la historia se puede ver que estan estructurados de una
manera que atrae la atencion del lector, en especifico los jévenes y los nifios al cual
van dirigidos, la interpretacion que se hace de estos mensajes no es facil saber, de
qué manera influyen en su vida diaria, pero si se pude analizar el mensaje escrito
dentro de la narrativa desde un enfoque critico o estructurado, el cédmic como
lenguaje, y como todo lenguaje tiene una gramatica, reglas y escritura propias

utilizadas en su narrativa.
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CAPITULO Il

ESTADO DEL ARTE

Desde la época de la colonia y conquista de México, la mezcla entre razas, segun
cronistas como: Hernando Alvarado, Domingo Francisco Chimalpain y Fernando de
Alva entre otros, en diversos escritos mencionan la mezcla entre la mujer indigena
y los esparioles de tez blanca, incluso con hombres de tez negra, dando origen a
una diversidad de caracteristicas fisicas y de color de piel en la poblacion, pues las
mujeres indigenas se relacionaban con los espafioles y con las personas de piel
negra traidas como esclavos para realizar trabajos pesados, asi Uchmany menciona

lo siguiente.

“Pero las indigenas no estaban atraidas solamente por los hombres blancos sino
también por los negros” (Uchmany, 1987:42) dandose con esto la mezcla entre los
indigenas con espafioles y negros en parte de la poblacion, que finalmente da inicio

al mestizaje.

Asi, se inici6é un proceso en donde las nuevas generaciones de mestizos, negros e
indigenas se enfrentaron a una lucha constante por la dominacion que ejercian los
peninsulares que se encargaron de difundir un pensamiento de superioridad hacia
las personas indigenas que no cumplian segun a su parecer con las caracteristicas
fisicas europeas, viendo a la poblacion originaria como inferiores. Las relaciones
gue se daban entre los espafioles con las mujeres nativas eran en su mayoria de
caracter sexual, pues rara vez los espafioles se casaban con una indigena o mujer

negra, como lo describe el autor Uchmany.

e
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“Los archivos inquisitoriales registran decenas de casos de amancebados de las
diferentes castas entre si y con blancos, Pues, aunque los espafioles no tenian
prejuicios sexuales ni hacia las indigenas ni las negras, raras veces se casaban con

ellas” (Uchmany, 1987:44).

En la mayoria de los casos esto no fue asi, no siempre se unian los indigenas con
espafoles, la mayoria de la poblacion se relacionaba con personas de su misma
clase social y racial, ya que las personas que eran vistas como inferiores también
ponia un limite entre ellos y el espafiol, el indigena también consideraba que no era

bueno mezclarse con los que habian llegado a su territorio.

Aunque los nativos se vieron afectados en varias cosas, como en el trato que
recibian por el espafiol, quien marcé una diferencia clara ente ellos y los indigenas
0 negros que eran originarios del lugar, esto origind una exclusion de las personas
en diferentes sectores, pues las oportunidades eran nulas, los indios eran vistos
como personas diferentes y que carecian de conocimientos, de religion, se les

despojaba de su humanidad, es decir eran vistos como salvajes.

Posteriormente a lo largo de la historia se han dado acontecimientos de gran
importancia por la lucha de los derechos de las personas y la lucha por una igualdad
en distintos aspectos sociales para las minorias y en lo que se refiere al racismo por
el color de piel, no ha sido tan notorio pues hasta nuestros dias se practica el
racismo de una manera activa, pero con formas que se han naturalizado por su
constante uso en la vida diaria y que pasan inadvertidas para la mayoria de las

personas.
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Es decir, a lo largo de la historia de nuestro pais, a pesar de los movimientos mas
importantes como la “Independencia” que tuvo como uno de sus legados erradicar
las desigualdades sociales y construir una sociedad mas justa en donde todos se
asumian como mestizos, donde las personas tuvieran una mejor vida por igual, en
donde la esclavitud se terminaba ademas de proclamar la libertad absoluta de
nuestro pais independiente de la corona espafiola, pero sumergido en una
desigualdad que hasta nuestros dias se pude ver, en donde la clase privilegiada es
quien goza de privilegios en distintos ambitos de la vida como: un puesto de empleo
mejor, mejores salarios, lugares privilegiados dentro de las empresas, en los medios
masivos de comunicacion tradicionales es menor la participacion de las personas
con tez morena o negra, los privilegios desde estos procesos de independencia en
nuestro pais han sido para una minoria que se encuentra en el poder, igual que en
el proceso de la independencia los criollos y espafioles representaban ese

segmento de la poblacion.

Otro acontecimiento de igual importancia fue la Revolucién Mexicana que tuvo como
principales objetivos, luchar por el derecho a la educacion de la poblacién, derecho
a lalibertad de expresion etc. es decir se luché por igualdad de derechos para todos,
donde la poblacion que no se veia beneficiada en muchos aspectos de la economia,
pero que de igual forma no todos accedian a los beneficios siempre habia
desigualdad y preferencia para un sector de la poblacion, los indigenas o personas
de comunidades marginadas, siempre son desde entonces las que menos se

benefician por estos logros. Asi, sectores de la poblacion en la actualidad se ven
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desprotegidos por politicas econdmicas y principalmente por un racismo que en la

vida diaria se practica.

El racismo

El racismo sigue vivo en nuestros dias, ha sido una herencia de un proceso que
llevo afos, en esta Ciudad de México y en todo el pais en donde conviven personas
con distintos rasgos fisicos y de color de piel, con distintas costumbres y habitos, es
comun ver a personas con distintos tonos de piel, morenos, blancos, negros, unos
menos morenos, incluso se pude ver a personas de otros Estados del pais y de

otras nacionalidades con tonos de piel distinta.

Ahora bien, el racismo desde la postura del escritor Mexicano Federico Navarrete
en su libro “México racista” analiza el racismo en una sociedad en la que lo moreno
no es aspiracional, donde el mestizo quiere ser mas blanco, esto se ve mas
claramente en la publicidad, en las personas se lleva a cabo de manera individual,

grupal y social. Navarre lo menciona de la siguiente manera.

“una forma de distinguir entre las personas en funcion de sus caracteristicas fisicas

y de sus supuestas diferencias naturales o bioldgicas” (Navarrete, 2016:41).

De esta manera los grupos dominantes o elites del poder que ven como inferiores
a los que no son como ellos o que no cumplen con un estereotipo impuesto,
principalmente ven como personas distintas a los que tratan de salir adelante y
buscan las mismas oportunidades en distintos sectores, que les son negadas

muchas veces por los grupos dominantes, excluyen a los que no son como ellos en
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varios sectores, laborales, escolares, etc. Esta exclusion afecta a las personas que

son vistas como los otros Careaga, lo dice de la siguiente manera.

"el entorno primordial del racismo es intergrupal, porque la tipificacién el estereotipo,
el prejuicio, la exclusién y la discriminacion afecta a los que en el segmento

dominante identifica como los otros" (Careaga, 2009:60).

Esas diferencias, o formas de catalogar a las personas por su aspecto fisico, forma
de vestir, de hablar, incluso de preferencia sexual entre otras, en la sociedad han
hecho que se excluya a grupos minoritarios y sean vistos como personas que no
tienen derechos, o dicho de otra manera que sus derechos sean vulnerados,

explicandolo de la siguiente manera el autor Careaga.

“Cuando se excluye a un individuo o grupo, es tipico del esquema racista suponer
la disminucién de ciertas propiedades como las de carcter, inteligencia, morales u
otras caracteristicas que perfilen de forma inherente la identidad racial o étnica del

grupo estigmatizado." (Careaga, 2009:60).

En una sociedad en donde se fomenta el odio a lo diferente o que no es igual y sale
de la linea que marcan las ideas de una elite que se dice ser recta, 0 mejor que
otros, esto hace que se fomente el racismo desde la nifiez en donde se aprende a
excluir al otro, al verlo como inferior o diferente, llegando incluso a violentarlo,
generando una violencia contra grupos minoritarios que por ser distintos, se ven
sometidos por los grupos dominantes, como lo menciona el autor Careaga que se
excluye al otro por prejuicios que el grupo dominante tiene hacia los otros, asi lo

comenta el autor:
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“El grupo dominante sigue controlando al grupo excluido mediante practicas de
opresién, expresion, exclusibn o marginacién a través de una carga cognitiva,

supuestamente sin actitudes o ideologias prejuiciadas (Careaga, 2009:61).

Donde a diario las personas son discriminadas, algunas de ellas viven el racismo
en la calle, en el hogar, con la familia, en el trabajo, en el transporte publico, en los
espacios publicos, incluso en su propio nucleo familiar, en su grupo de amigos, en

los espacios escolares, etc.

El racismo que se practica a diario, quiza tiene otras formas en la sociedad actual
qgue ha aprendido a lo largo de la historia por medios de discursos, mensajes y
practicas racistas, que parecen no ser tan notorias, provocando con esto, ver como
inferiores a los demas sin respetar sus costumbres, creencias, forma de vida, por

un grupo que se cree superior que otro, como lo menciona Medina.

“En principio, entiendo al racismo como una relacion, social, cultural, politica
y econOmica de un grupo sobre otro, resaltando particularmente, el aspecto
fisico, lo que fundamenta en esencia, la legitimidad social, de descalificar a los
gue se consideran diferentes, al extremo de despreciarlos y negar sus

expresiones culturales” (Medina, 2009:1).

La idea de ser superiores a los otros, principalmente por el color de la piel en nuestra
sociedad es una realidad, al atribuir caracteristicas positivas como mejores
personas, confiables, trabajadoras, inteligentes a las personas por el simple hecho
de ser de tez blanca, en una sociedad que en la mayoria de su poblacion es morena,
incluida las personas de tez negra, incluso en donde la tonalidad del color de la piel

puede ser muy diversa y que se ve en desventaja por no cumplir con un estereotipo
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de belleza segun el pensamiento de los grupos hegemonicos, incluidos los medios
de comunicacién masiva, ocasionado que la poblacion que sufre este tipo de
racismo no tenga acceso a oportunidades en varios aspectos de la vida, Navarrete

menciona lo siguiente al respecto:

El racismo se ha centrado en las diferencias que los grupos humanos tienen
en el color de su piel y en un pufiado de rasgos fisicos muy definidos: el color
y forma del cabello, el color de los ojos, la forma de la nariz, la boca, la forma

de la cabeza (Navarrete, 2016:41).

La realidad en donde a las personas morenas se les posiciona en la pobreza, en el
conformismo, en la poca creatividad, en la desgracia porque ellos asi lo quieren,
esta forma de etiquetar a las personas morenas 0 negras por sus caracteristicas
fisicas es sin duda algo que se vive a diario y que no se le ha puesto el interés que

deberia.

Discurso racista

En el lenguaje cotidiano se utiliza un discurso racista, cuando en una reunién
familiar, con primos, tios, hermanos, hermanas, se puede escuchar algun
comentario relacionado con el racismo, palabras o formas de expresion al referirse
al color de la piel de algun integrante de la familia, amigo o vecino. Cuando algun
integrante del grupo se refiere al tio o primo de tez morena como el moreno o
morena, el negro, entre otras expresiones que se han hecho normales en las

conversaciones cotidianas de las personas y que se usan en el lenguaje cotidiano,
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de manera naturalizada sin tomar en cuenta si la persona se siente rechazada o

molesta por llamarla de esa forma.

Asi, es como el racismo que se hace principalmente por el color de la piel en nuestra
sociedad que muchas veces pasa desapercibido, es decir de una manera silenciosa
en la que las personas lo han normalizado o al menos eso creen que es normal, una
situacién en donde se insulta, se juega, se interactda con las diferencias fisicas de
los demas, sin tener conciencia del dafio que se pude hacer, incluso llevarlo a
situaciones mas graves como a la agresion fisica, diariamente en diferentes
contextos las personas no se dan cuenta al usar palabras racistas, cuando una
persona se siente superior a otra, al ver a los que no son como ellos, viéndolos

inferiores o con cualidades distintas.

Por otro lado, los medios de comunicacion masiva en sus contenidos divulgan
pensamientos, formas de vestir, de sentir, de comportarse, pensar, hablar, etc.
Reforzando en el discurso de las elites que crean discursos y formas de presentar
una realidad que no es real, con pensamientos propios de los que sustentan el

poder.

Diariamente podemos escuchar noticias de violencia, de feminicidios, robos, etc. en
donde se presenta a las personas que cometen los delitos en su mayoria personas
con rasgos indigenas de piel morena por dar un ejemplo, cuando algun delincuente
llamado de cuello blanco o politicos que roban en algin cargo publico los medios

son cuidadosos al presentar la informacion.
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Lenguaje cotidiano del discurso racista

Estas situaciones muchas veces se ven 0 no se quieren ver, en la vida cotidiana se
van naturalizando las actitudes que las personas que se creen superiores a otras y
piensan que, por el hecho de vestir bien, cumplir con un estereotipo de belleza son
superiores a otras personas que no cumplen con esas caracteristicas, Navarrete,
menciona que los medios de comunicacion han hecho invisibles a las personas que
no cumplen con el estereotipo que los medios de comunicacion presentan en sus
contenidos, menciona que el racismo tiene consecuencias negativas, provocando
violencia hacia las personas que sufren ataques directos por solo ser de piel morena

o negra, Navarrete lo describe asi:

“la, manera en que el desprecio racista que muchos mexicanos sientan por las
personas de piel mas obscura y de condicibn mas humilde los ha hecho
invisibles a los ojos de la prensa, de los medios de comunicaciéon y de la
sociedad misma, y ha facilitado que ciento de miles de nuestros compatriotas,
hayan sido asesinados, despreciados, torturados y secuestrados en las

ultimas décadas” (Navarrete, 2017:23).

La violencia en contra de grupos o personas es una realidad en nuestro pais que

dia con dia hay mas victimas y familias que sufren por esto.

Otra de las formas mas notables del racismo es no dejar expresar sus ideas a las
personas que no pertenecen al grupo hegemonico, es decir a las personas que no
cumplen con un estereotipo como ya se menciond, la forma de expresarse es

negada, sus ideas no son tomadas en cuenta, se les niega el derecho de expresar
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lo que sienten y expresan al dar su punto de vista. El valor que se les da a las
personas del grupo favorecido, al opinar al exponer sus ideas, comentarios, por el
simple hecho de pertenecer a una elite, que se favorece, aungque en ocasiones no
sea la mejor opinion o carezca de argumentos la intervencion al hablar, Van Dijk asi

lo menciona.

‘los hablantes “blancos” pueden, por ejemplo, negarse a dar el uso de la
palabra a los hablantes de la minoria, interrumpirles, indebidamente, ignorar
los temas sugeridos por sus interlocutores, centrarse en los temas que
suponen propiedades negativas del grupo étnico minoritario al que pertenece
su interlocutor, hablar muy ruidosamente, mostrar signo de aburrimiento con
la cara, evitar ver a su interlocutor a los ojos, utilizar un tono de soberbia, asi

como otros muchas manifestaciones de falta de respeto.”(Van Dijk, 2014:10).

Es asi, como estas manifestaciones se pueden dar incluso por lo grupos o personas
gue se creen mejor preparados académicamente, con mejor intelecto, con mayor
capacidad e inteligencia pero también por ser de un grupo privilegiado que otro,
siempre menospreciando el conocimiento que las personas tienen por sus
experiencias de vida, por lo que hacen y aprenden en la vida diaria y que no
necesariamente se requiere de algun titulo o certificado para que también sean

personas sabias y con un gran intelecto.

Finalmente, todas las practicas racistas cotidianas ejercidas por una sociedad que
ideologicamente ha sido quien por generaciones ha trasmitido su forma de ver al
otro, sin tomar en cuenta que las diferencias o distinto color de piel por parte del ser

humano, pues esas diferencias enriquecen a la sociedad en donde la poblacién es
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de tez morena o negra en menor numero de personas, incluso en donde conviven
personas de otras nacionalidades que ya radican aqui. Ahora bien, los medios de
comunicaciéon en sus contenidos al presentar a las personas solo toman en cuenta
a un grupo como ideal y atribuyéndole ciertas caracteristicas, en el caso del comic
como medio de comunicaciOn de masas presenta a personajes con ciertas
caracteristicas fisicas y en su narracion con una carga simbdlica de un grupo

hegemadnico.

Medios de comunicacién masiva

En la actualidad los medios de comunicacion de masas, como la tv, revistas, comic,
entre otros, en nuestro pais son uno de los principales promotores del racismo en
nuestra sociedad por sus contenidos, pues rara vez presentan a las personas de
tez morena y negra como personas que luchan por la igualdad de todos, como
personas con inteligencia y con la capacidad de crear y resolver situaciones que
benefician a todos por igual, esto en la mayoria de las veces se les atribuye a
personas de tez blanca como las Unicas capaces de salvar a los pobres, a los
desposeidos, a los explotados, a los que les falta educacion, basta ver la
programacion que ofrece la tv abierta en nuestro pais y en sus contenidos como: en
las novelas, en los programas de entretenimiento, en los noticieros, en las peliculas,
en los comerciales (publicidad) en las historietas del cémic, para darnos cuenta de

esto.

La idea de la belleza que las personas tienen como referente se lleva a la practica

en la vida cotidiana, tiene también su fundamento en los medios de comunicacion
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masiva que son participes de ello sin duda alguna al transmitir contenidos que solo
incluyen su forma de pensar y manera de ver las cosas, como un ideal a seguir,

segun su discurso.

Ademas, los medios de comunicacién como los principales promotores de un
racismo generalizado, de una ideologia discriminatoria, trasmitida por medio de
estos, es decir difunden el racismo al presentar personajes con caracteristicas
fisicas propias de personas principalmente de tez blanca como Unicas y como un
modelo a seguir, dentro de la programacion de todo tipo de contenidos en los
diferentes medios de comunicacion masiva, pretenden que la poblacion siga como
una aspiracion de como debe de ser las personas para agradar y ser de una manera
aceptado, desde esta perspectiva el escritor Federico Navarrete, menciona como

se refuerzan estos prejuicios en la poblacion.

“En la actualidad, el brutal racismo de los medios de comunicacién refuerza
los prejuicios de la sociedad en un circulo vicioso, la publicidad y la television
no incluyen actrices y actores morenos porque dan por sentado que a sus
publicos no les gustan tanto como los mas blancos y, por otro lado, la gente
confirma que las pieles mas obscuras no son bonitas o deseables o
“aspiracionales” porque no parecen en la television y la publicidad” (Navarrete,

2016:174).

En otras palabras, los medios de comunicacion son participes al reforzar una
ideologia racista, sin contribuir en gran medida a mitigar los pensamientos de las
personas o audiencias, que en ocasiones practican el racismo, acciones que se ven

reflejadas en la forma de tratar a los demas, con conductas de discriminacion,
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principalmente por el color de la piel y que son quiza promovidos por los medios de
comunicacién que en sus personajes solo incluyen a personas con la piel blancay
muy rara vez con personas de tez negra o morena, Navarrete menciona lo siguiente

sobre esto.

“la estética “aspiracional” del consumo nos muestra también la completa falta
de “autenticidad” de la “blancura” mexicana. En efecto, para acceder a este
estatus privilegiado en nuestro pais no solo hay que recurrir a tintes de
cabellos, cirugias plasticas y otras tecnologias de modificacién corporal,
también hay que asumir una actitud servilmente imitativa de las formas
importadas de vestir, de vivir y de verse que tanto se admiran, hay que hacer
de la adoracién y la copia de los patrones importados el Unico signo de la

existencia propia” (Navarrete, 2016:174).

Por consiguiente, en el comic la reproduccion de las imagenes y el discurso en la
historieta lleva una influencia de los creadores, quienes producen estos mensajes
desde un posicionamiento hegemaonico de poder, de ver al otro como diferente y
como inferior, la creaciébn de las imagenes en especifico, los personajes
estereotipados por la representacion en que aparecen fisicamente los personajes
de piel blanca, porgue asi, los creadores de este medio de comunicacion, presentan
a las personas, al ver que dentro de las historietas sélo las personas con el tono de
piel blanca se les atribuye rasgos fisicos europeos, con cuerpos bien torneados o
mejor dicho un ideal de cuerpo, habilidades, aptitudes, que no son para todos de
manera igual, es decir los personajes contrarios que se presentan dentro de las

historietas como los malos, los otros, los diferentes, etc. se presentan con los rasgos
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fisicos distintos, tipo de nariz, ojos, color del cabello, pero principalmente por el color
de la piel, morena o negra, es lo que al ver las imagenes presentadas dentro del
comic podemos observar cuando el racismo se hace presente de una manera sutil,
cuando el lector de estas historietas no conoce el discurso racista que se utiliza

dentro dela trama de sus historias.

Asi los creadores de estos personajes les dan otras caracteristicas que nada tienen
que ver con la mayoria de las personas, practicando el racismo silencioso pues el

lector normal no se percata de la influencia ideoldgica a la que son atraidos.

De esta manera dentro de la estructura del comic y en el desarrollo de la historia se
hace uso del racismo como medio conductor para darles a los personajes del grupo
contrario, caracteristicas fisicas distintas, formas de comportarse, formas de hablar
Unicas de las personas que han de cumplir con cierto estereotipo por ser los malos

de la historia.
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CAPITULO Il

MARCO TEORICO

En primer lugar, al tratar de entender los significados que el ser humano le ha
atribuido al mundo que se encuentra a su alrededor y principalmente a lo que
respecta al signo linglistico por ser la principal base del lenguaje humano. Segun
estudiosos del tema como Saussure, Umberto Eco, Pierce, Greimas, entre otros
Filosofos que a lo largo del estudio del signo han contribuido con el estudio del
signo, desarrollado desde distintas posturas que definieron el signo como Soto,
Araujo entre otros “ aquello representa algo a la capacidad cognoscitiva” ( Beuchot,
2018:81) las formas que a lo largo de la historia la sociedad ha hecho uso del signo
y de los significados para comunicarse y para compartir la cultura, maneras de
otorgar significado a las cosas de dar significado a las palabras y sus maneras de
utilizarlas en el mundo real y en la vida cotidiana, trabajando las distintas
interpretaciones del signo se puede comprender como el signo ha sido parte

importante para la sociedad a lo largo de la historia.

Asi, la disciplina o ciencia como la semi6tica ha contribuido sin duda al estudio del
signo de una manera que se pueda conocer, como ha sido este largo camino del
estudio de los signos que parece muy amplio y ambiguo. Desde la teoria del signo
linguistico de Ferdinand de Saussure, se puede comprender como esta conformado
el signo y las partes que lo componen, saber que un signo se compone de distintos

elementos que son parte esencial del mismo.
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El signo linguistico

Para el linglista Zuizo Ferdinand de Saussure, el signo linglistico es cualquier
elemento que percibamos por medio de los sentidos (ya sea auditivo o visual).Es
decir para €l la imagen que percibimos de un objeto como una cosa es de manera
visual porque a través de la vista vemos las cosas que se encuentran en el mundo
y las palabras que utilizamos al pronunciar, al referirse a una cosa u objeto, en ese
momento llevamos un proceso de reconocimiento de las palabras que oimos e

identificamos como signos reconocidos.

Asi mismo, el signo linglistico para Saussure es la relaciébn que se hace entre un
elemento real y un imaginario o conceptual, es decir a través de una imagen
acustica que relacionamos con un concepto que es igual a un significante y el

significado, ambos como componente del signo.

Se identifica el significante, como la palabra que oimos a través de la lengua al
pronunciar, las letras que componen alguna palabra, por ejemplo: m-e-s-a, es el
sonido y la forma al unir las letras que conforman el significante, de esta manera
creamos en la mente una imagen del objeto mencionado, es decir recreamos una
imagen de un objeto con cuatro patas y una plancha plana, en la cual podemos
apoyarnos y a la que le podemos dar diferentes usos, asi lo explica Saussure.
“Llamamos signo a la combinacion del concepto y de la imagen acustica” (Saussure,
1945:193) se puede decir que el significante son las palabras cuando con el sonido

de nuestra voz que por medio de la lengua pronuncia, es decir cuando se entonan
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las letras y las relacionamos para referirnos a una cosa u objeto por medio del

sonido que hacemos al pronunciarlas.

Finalmente, el significado son las imagenes que se crean en la mente al escuchar
las palabras que se conocen a lo largo de la vida y del entorno, se sabe a qué se
refieren cuando se escuchan y se crea en la mente una imagen de las cosas, esa
imagen es el significado. Asi, es la relacion que se da entre el significante y el

significado dentro de una lengua, pues uno y otro van de la mano.

Asi mismo, Saussure, da un ejemplo explicando las partes del signo, que son el

significante y el significado relacionados entre si, pues ambos son parte del signo.

El significado es la imagen acustica creada en el pensamiento al escuchar el sonido
de las palabras y la relacionamos con una cosa u objeto, esto Saussure lo llama
significado que para él es “la idea o concepto evocado en nuestra mente y se llama

significado” (Zechetto, 2002:68).

Caracteristicas del signo linguistico

Ahora bien, el signo linglistico consta de otras caracteristicas que son importantes
para la comunicacion y el uso de los signos, pues menciona Saussure, que el signo

tiene otros elementos que son:

La arbitrariedad del signo

El signo es arbitrario porque una comunidad linguistica hace uso de alguna palabra
sin que se haya puesto de acuerdo para llamar de tal manera a un objeto o cosa,

es decir un hablante al nacer y al ir creciendo junto con un sistema linguistico que
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se hereda, este sistema linglistico del que hacen uso sus padres o familiares, lo
hereda como parte fundamental para comunicarse sin que podamos decidir como
llamar a las cosas, pues no elije o que ya esta establecido por convencion de la
sociedad o grupo de una comunidad lingtiistica, es decir el sujeto llamar a las cosas

por convencion establecida.

Este primer principio de lo arbitrario del signo se da cuando un grupo determinado
de hablantes hacen uso de los signos mediante un consenso, es decir lo utilizan de
manera normal, sin ponerse de acuerdo, al escuchar tal palabra dan por hecho que
asi se utiliza y se nombra a tal objeto sin que haya un arbitro de por medio, para
establecer o imponer el uso del signo, pues el autor Zecchetto, menciona lo

siguiente:

“Saussure, sostiene que, en los cédigos linglisticos, la relacion entre el significante
y el significado es arbitraria porque no esta motivada por el objeto al cual se refiere,
sino que esta fundada en el consenso social por el cual los grupos humanos deciden
asumir esa asociacion. Este fenémeno explica la cantidad de idiomas que hay en el

mundo“(Zecchetto, 2002:68).

Es asi, como lo arbitrario del signo establece que se hace uso del signo porque esta
establecido al usarlos, de manera que la sociedad que habla el espafiol de manera
consensuada hace uso de esta lengua con sus respectivos significantes y

significados, siendo el signo linguistico utilizado dentro de esta lengua.
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Lo lineal del signo

El segundo principio del signo es que es lineal, es fundamental su importancia pues
disponen del tiempo al ser pronunciado o mencionado tal signo, al ser emitido el
sonido de la palabra, es la temporalidad que se emplea al ser nombrada tal palabra,
aungue esta cambia cuando un signo es plasmado en la escritura puede perdurar

mas tiempo, Saussure lo explica de la siguiente manera.

“Los significantes acusticos no disponen mas que de la linea del tiempo; sus
elementos se presentan uno tras otro: forman una cadena, este caracter se destaca
inmediatamente cuando los representamos por medio de la escritura por la linea

espacial de los signos graficos” (Amado, 1984:95).

Asi esta determinado lo lineal de los signos mediante el tiempo y el espacio al hacer

uso de estos.

La inmutabilidad del signo

Los signos utilizados por determinado grupo de hablantes de alguna lengua como
el espafiol o alguna otra, ya se encuentran con lo establecido y el uso de los signos
gue se han utilizado sin haber sido modificados al pasar el tiempo, nacemos dentro
de una sociedad que hace uso de determinada manera de los signos, siendo muy
dificil que sean sustituidos por otros, pues Saussure menciona que la inmutabilidad
del signo se da cuando los signos son heredados por la sociedad a la que
pertenecemos y menciona lo siguiente. “De hecho, ninguna sociedad conoce ni
jamas han conocido la lengua de otro modo que como el producto heredado de las
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generaciones procedentes y que hay que tomar cual es” (Amado, 1984:97). Es decir,
los signos que utilizamos son heredados y de esta manera los adoptamos como
parte de nuestra lengua y de esta manera hacemos uso de ella sin tratar de

cambiarla.

La mutabilidad del signo

La mutabilidad del signo tiene que ver con la relacion que existe dentro del sistema
del signo , es decir el significante y el significado, dice Saussure que las lenguas
mutan pero a lo largo del tiempo pero por un periodo muy largo y no tan facilmente,
pues esto depende de los hablantes que por generaciones hacen uso de una misma
palabra pero que dicha palabra puede ser modificada o remplazada por los
hablantes, es decir las lenguas tienden a sufrir transformaciones entre la relacion
que existe dentro del sistema del signo, las palabras caen en desuso por los

hablantes o son agregadas o sustituidas por otras.

Diacronia del signo

Lo diacrénico del signo se entiende como el uso del mismo a través del tiempo o
época, donde las palabras y sus usos son estudiados en un periodo, o tiempo
transcurrido, es decir desde el inicio del uso del lenguaje hasta nuestros dias, desde
que el ser humano existié, inici6 a comunicarse hasta la creacion de un sistema
linguistico, llamando de tal manera a las cosas de su entorno, de tal manera hasta
que hizo o creo el signo, proceso que ha sido acompafado por el uso del lenguaje

del ser humano a lo largo de su existencia.
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El signo representado por un largo tiempo lo que ha sucedido en un periodo de la
historia, analizando la evolucion de las palabras, los cambios, los usos, las
representaciones, etc. Asi el autor Zechetto, lo explica: “el término diacronia (“dia
chronon= a través del tiempo) indica sucesion. Los linglistas que antes estudiaban
el origen de las lenguas usaban el método diacronico para analizar la evolucion de
las palabras” (Zechetto, 2002:84). Asi lo diacrénico del signo se refiere al tiempo
transcurrido que el hombre ha hecho con el uso y la evolucién del signo, sus
procesos, sus cambios, mutaciones, etc. A lo largo de la historia, siendo estudiado

por periodos, etapas y afios de alguna época en especifico.

Sincronia del signo

El uso que hacemos de los signos en el momento real al pronunciar palabras, lo que
decimos al momento, el instante del tiempo real, es lo que Saussure, define como
sincronico del signo, que dice que significa contemporaneidad, como sistema
organizado actual. “El término sincronia (del griego “sin crono=junto con el tiempo)
significa solo contemporaneidad, y se asume como criterio para el estudio
sistematico de los signos o hechos linglisticos y asumirlos como un sistema

organizado actual en un espacio dado” (Zechetto, 2002: 84).

El término sincronia se podria entender como: el uso que se hace del signo en el
momento de utilizarlo, es decir los hablantes lo utilizan de una manera en un tiempo
real, aunque también se relaciona con una época determinada pues se puede
entender que las palabras que utilizan un determinado grupo de jovenes o personas

en un determinado espacio o entorno nos llevan analizarlo también por determinado
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tiempo, es decir el uso de las palabras en que hacemos en el tiempo actual, es decir

como los hablantes del espafiol en la actualidad utilizan el lenguaje.

Sintagma

Los elementos dentro de una estructura que componen una unidad dentro de una
oracion, por ejemplo: “el dia esta caluroso” forman el sintagma dentro del lenguaje
o la escritura en este caso, estos conjuntos de elementos interdependientes
componen una unidad, que también fonéticamente se entiende como sintagma al
ser exigencias estructurales de cualquier texto para su comprension, por otra parte,

se puede entender que:

“Sintagma: Es la estructura de los signos puestos en relacién de presencia. Es la
estructura dada de cada signo. Los sintagmas constituyen el eje horizontal de una
estructura, y cada uno de ellos es parte integral de su sentido en un momento dado

(Zechetto, 2002: 90).

Asi, se puede entender que el grupo de palabras que se utilizan en un conjunto, al
ser relacionadas una con otra forman una relacibn de sintagma. Pues esta

organizacion de palabras o signos elegidos construyen un sintagma.

Paradigma

Los signos elegidos para la construccion de una cadena sintagmatica, es decir los
signos que se relacionan con su significado, los términos que se relacionan con su

origen desde el significado como ejemplo: gato, felino, cuadripedo etc.
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Es decir, el paradigma estad compuesto por los elementos que se asocian por su

funcion comun, aunque se distinguen por su diferencia con respecto al.

“Paradigma: Es el modelo tedrico que explica una estructura de signos o una
cadena sintagmatica. El plano del paradigma forma el eje vertical e invisible que

atraviesa el plano sintagmético y orienta su sentido profundo. (Zechettto, 2002:90).

Ahora bien, para abordar desde otra postura el signo, como parte de una comunidad
o grupo de hablantes que comparten el sistema linglistico y que por ser importante
ver cOmo se da esta interaccion entre una comunidad que le da también significado
a las relaciones dentro de una sociedad es importante menciona aspectos que
Umberto Eco, retoma al estudiar la semidtica como ciencia que estudia el proceso

de la significacion.

En la vida diaria como sociedad estamos continuamente interactuando con otras
personas, ya sea en el trabajo, en la calle, en casa con la familia, es decir en los
diferentes momentos y lugares estamos transmitiendo mensajes que hacemos por
medio de cdodigos y signos intercambiando con las otras personas estos mensajes

por medio de la comunicacion.

La semidtica como la ciencia que estudia los procesos de significacion. Como la
ciencia que explica e interpreta los mecanismos verbales y no verbales utilizados
por el hombre para comunicarse, esto es, para transmitir informacion sobre diversas
realidades; regularmente, lo hace a través de una sociedad de signos. Esto es se
entiende, porque el ser humano es un ser simbalico, por excelencia: crea, emite e

interpreta signos, y a su vez, los organiza y sistematiza a través de los codigos, en
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uno y otro caso, esta implicita la cultura. Sin duda alguna, para entender la
naturaleza del ser humano y la comunicacion, hay que entender los signos, asi
como los cdédigos. En este sentido, para una mejor comprension incluimos una y
variedad de ejemplos, tomados directamente de los usuarios en un contexto
determinado. El proposito central del presente estudio es mostrar, desde la
perspectiva semiotica, que todo tiene sentido y es parte de los procesos de

significacion.

Semibtica

La importancia que tiene la postura teorica de la semiética que Umberto Eco, fildsofo
italiano, es parte importante en este trabajo por sus aportes de este autor sobre el
estudio de los signos y la relacién con la cultura, pero principalmente por sus
estudios y aportaciones desde la semittica, tomando como referencia las

definiciones que Saussure hizo y la definicién de Pierce.

“Segun Saussure (1916), “la lengua es un sistema de signos que expresan
ideas y por esta razén, es comprobable con la escritura, el alfabeto de los
sordomudos, los ritos simbolicos, las formas de cortesia, las sefiales militares,
etc. Simplemente es el mas importante de dichos sistemas. Asi pues,
podemos concebir una ciencia que estudia la vida de los signos en el marco

de la vida social;” (Eco, 2000: 31).
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Asi, define Saussure lo que seria para él la semiologia, como una ciencia que
estudia la vida de los signos, iniciando lo que mas tarde seria llamado semiética,
aunque no define ampliamente lo que seria llamado semidtica por otros

posteriormente.

Finalmente, una definicion de semiodtica como la ciencia que va a explicar y analizar
los signos y las significaciones que se llevan a cabo en el proceso de la

comunicacién y la interaccion que se realiza entre las personas.

‘la semidtica es una parte complementaria en la comprension del sentido y el
significado de los signos; y en direccién inversa, la hermenéutica como condicién
necesaria para el analisis de la significacion" (Beuchot, 2014:11) asi, la semidtica
es parte en la significacion de la realidad, pues al ser la ciencia que estudia el
significado de los signos y su funcion en una realidad, muestra que la de esta
manera se puede comprender cOmo se establecen los significados. “la semidtica es
el estudio general de los signos, desde un nivel abstractivo superior (meta teérico o
apotedrico), en sus relaciones de coherencia” (Beuchot, 2014:17) asi queda definida

la ciencia de la semiética como el estudio general del signo.

Cdédigo

El concepto de codigo desde el analisis de Umberto Eco se distingue lo que son las
sefales y signos ya que son parte del codigo, es decir todo ser viviente emites
sefales, las plantas con sus aromas, los animales en distintas formas, cuando se
sienten amenazados, también los seres humanos reaccionamos a distintos

estimulos, por ejemplo, cuando alguien nos toca al hombro o nos agrede
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respondemos de distinta manera a los estimulos. Los signos con las sefales

conforman un cédigo que es definido de la siguiente manera.

“‘codigo” es decir, el conjunto de reglas que sirven para asociar
semanticamente los valores del repertorio de los significantes y, de esa
manera, organizar los significados de los signos, ya que estos carecen de
sentido mientras estdn desligados unos de otros. Los signos se hacen
comprensibles Unicamente a partir de algin codigo que actia como
convencién de sistema significativo, y que indica la direccién semantica y

unificada de los mismos en un texto” (Zecchetto, 2002: 92).

Al hablar de un signo debemos tener en cuenta que para que este sea comprendido
o entendido y que tenga un significado, es necesario que, por medio de un cédigo
compartido, los signos sean convencionalmente compartidos, es decir que para su
comprension tiene que existir una base donde el orden de los elementos se
comprenda. Ahora bien, en un sistema semidtico se incluye una idea de codigo,
dentro de la comunicacién asi el cédigo cuenta con elementos clave que son segun

Umberto Eco.

Consenso o comunicacién social

Aqui existe una regla de obediencida que le ha servido a la semidtica para ordenar
o poner orden a fendmenos, es decir a distintos cédigos como: el cddigo civil, codigo
de las buenas costumbres, cddigo deportivo etc. Con esto no quiere decir que exista
rigidez, clausura o inmovilidad, la regla establece instrucciones, esquemas,

referenciales, formas vinculantes como sucede con los cédigos de las lenguas, es
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decir con esto en las convenciones sociales es necesario que las reglas se cumplan,

pero no de manera impuesta sino por convencion social.

Informaciones que transmiten los codigos

En estas exigen presencia de normas de traspaso de tales datos, funcion de dirigir
el juego de establecer las condiciones de circulacién de saberes, tarea de indole
cientifica, la idea de codigo y la de diccionario, Umberto Eco, proporciona
reflexiones al respecto, codigos institucionales, en donde las personas se ajustan o
vinculan a normas socialmente aceptadas, si bien estas no tienen la misma fijeza
de otros codigos, es asi como los cddigos en la interaccion social se usan en

determinado momento pero establecidos por reglas, normas, y convencionalmente.

Funcion dinamica del codigo

La funcién dinamica del cédigo se da cuando los cédigos o sistemas de significacion
asocian semanticamente los elementos signicos que se usan en todo tipo de
comunicacion, esto les otorga un caracter activo y dinamico a los cédigos en el uso
de los signos. Asi el codigo viene a ser un sistema que regula todas las demas

formas de conexién y de niveles de los lenguajes.

Sub- cédigos

Ademas, dentro del paradigma de los codigos se encuentran los sub- cédigos.

“se conoce los subcédigos dentro de grupos de jovenes, es decir en pandillas

juveniles, en los inchas de un partido de futbol, la jerga de un grupo de fans, de
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numerosas modas en vestimentas etc. Suelen definir lenguajes locales muy

especificos” (Zecchetto, 2002:97).

En la sociedad siempre hay grupos con un uso de algun codigo en particular, en el
barrio, en los pueblos, en la familia, en todos los contextos, se utilizan codigos

especificos, incluso en lo laboral, o en alguna profesion etc.

Cdédigos de emision amplia, cortay restringida

También existen cddigos de emision amplia, donde los medios de comunicacién
masiva transmiten por su facilidad de llegar al receptor que los comparte con

facilidad por la repeticion de ellos, y de la forma en que se producen.

Asimismo, los cédigos de emisién corta y codigos restringidos, que se destinan a
audiencias mas selectas, pues su elaboracién requiere de mas esfuerzo, se hacen

con simbolos o signos novedosos.

Mensajes criptogréaficos y la comunicacion oculta

También existen los mensajes criptogréaficos y la comunicacién oculta, donde los
mensajes construidos con el expreso o propésito de ocultarlos y esconderlos a la
comprensiéon de todo el mundo, para que solo un grupo selecto de gente logre
comprenderlos mediante codigos especiales, es decir son utilizados en formas
especiales para controlar ciertas situaciones dentro de la sociedad. Es decir, los
medios de comunicacion masiva ocultan en la forma de transmitir un cédigo o

mensaje que a veces el receptor no logra o se percata de que va un mensaje oculto,
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esto en la publicidad es mas usado, aunque en otras situaciones como en los billetes

que tienes que llevar partes ocultas para su seguridad en la circulacion.

Limites del codigo

Los limites del cddigo, hay cddigos que se utilizan en las ciencias con férmulas
especificas para su uso, por ejemplo, en las matematicas, en la fisica, en la quimica
etc. Es decir, al usar ciertas formulas o lenguaje matematico etc. El codigo tiene un

limite establecido por el propio uso en ese contexto.

De esta manera los mensajes tienden a ser estructurados en medida que el signo
sea transmitido a un receptor que reconozca su funcién, es decir quien conoce el

signo y su uso.

El signo linguistico dentro de laimagen y su funcién como anclaje dentro del

mensaje

El signo linguistico dentro de la imagen se genera en la parte textual, actia como
una ancla en el significado conduciendo al significado, guiando la interpretacion del
lector, conduciéndolo a darle un sentido de lo que ve, Barthes menciona que en la
actualidad en los medios de comunicacion masiva, el mensaje linguistico se
presenta en todas las imagenes, o podemos ver en los titulares, en algunos textos
explicativos, en los diarios, en los didlogos de las peliculas, en la imagen y el texto

de los comics, este ultimo es el que se abordara en este trabajo.

Barthes menciona que el signo linguistico tiene dos funciones fundamentales, la de

anclaje y la de relevo, donde el mensaje lingliistico como anclaje pasa a ser la guia
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de identificacidn, es decir guia al lector al significado que se establece, orientando
la lectura de los mensajes a hacia un significado, en otras palabras, el anclaje puede
ser ideoldgico, asi lo menciona Barthes “el anclaje puede ser ideoldgico, y esta es
sin duda su funcién principal; el texto conduce al lector a través de los distintos
significados de la imagen, le obliga a evitar unos y a recibir otros” (Barthes, 1986:
36) asi podemos deducir que esto es lo que los medios de comunicacion incluido el
comic, llevan a cabo en la produccion de sus contenidos, al presentar por medio de
la imagen sus pensamientos, su ideologia. Ademas de que Barthes menciona que

“sobre la imagen el anclaje es un control” (Barthes, 1986: 36).

Ahora bien, otra funcién del signo linguistico es la de relevo en donde Barthes
menciona que esta es mas rara mencionando que” la funcién de relevo (al menos
por lo respeta a la imagen fija); esta funcion se encuentra sobre todo en el humor
grafico y en el comic” (Barthes, 1986:37). La podemos ver en forma de dialogos en

los comics, donde se da una relacion complementaria entre la palabra e imagen.

Imagen y palabra

En lo que se refiere a la representacion de la imagen, es importante mencionar que
el desarrollo de la vision del ser humano es todo un proceso evolutivo en el que el
ojo humano pasé por distintas etapas en su evolucion para poder adquirir las
caracteristicas y funciones que hasta nuestros dias es una de las capacidades mas

elementales para el hombre.

Asimismo, siendo el ojo humano el poseedor de una habilidad visual y Unica a

diferencia de los otros seres vivos, como la de los animales que por un lado la vision
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de cada especie cuenta con caracteristicas propias, en algunos casos incluso hacen

uso de algun otro sentido como el olfato, para poder sobrevivir en su hébitat.

Ahora bien, en el caso del ser humano el sentido de la vista sin duda es una de las
capacidades mas desarrolladas, pues con esta podemos ver imagenes como
representacion de lo real, del entorno y de los distintos mensajes a los que nos
exponemos dia con dia por medio de los medios de comunicacion masiva y de sus
contenidos. Es asi, que para poder comprender a la imagen en este trabajo se
retoma a Roland Barthes, semi6logo, escritor quien explica el andlisis de la imagen
Nno como como un conjunto casual de signos, sino como un mensaje complejo en
donde se puede ver que hay otros tipos de mensaje dentro de cualquier imagen, es
importante mencionar que si partimos de que la imagen dentro de la semiologia
estructuralista Saussure explica que en el signo linglistico, la relacion que existe
entre el Significante — Significado = esta dada por la arbitrariedad y que al contrario
en la imagen existe la motivacion, es decir que la relacion que hay entre el
Significante - Significado se obtiene una significacion motivada, es decir cuando

Vemos una imagen vemaos o interpretamos que es una representacion de lo real.

Barthes, menciond que dentro de la estructura de la imagen interviene un conjunto
de signos, es decir interviene el signo linguistico, el signo icénico denotado, y el

signo iconico connotado.

Es decir, Barthes retoma de Saussure el signo linglistico que estd compuesto por
un significado y un significante, donde Barthes dice que ese significado esta

compuesto por signo iconico denotado y otro signo iconico connotado en donde este
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altimo, tiene que ver por el contexto cultural, es decir por las interpretaciones que

dé estén se hagan.

El signho iconico denotado

En la imagen para Barthes el signo denotado se da por lo anélogo, es decir lo que
es, lo que esta, sin que exista alguna manipulacién de lo real, donde la imagen es
pura en su realidad sin que exista ningun tipo de influencia exterior a ella, esto lo
podemos ver al tomar una fotografia sin que sea manipulada, es decir sin ningin
retoque o composicion, como el manejo de la luz entre otras cosas que no tengan
gue ver con lo real. Ahora bien, en lo que se refiere al dibujo esto resulta importante,
pues en el comic se puede ver imagenes que van desarrollando una historia, en

donde se presenta la imagen, al respecto Barthes menciona que:

Al dibujo, que, aunque denotado, es un mensaje codificado. La naturaleza
codificada del dibujo se pone de manifiesto a tres niveles: primero, la
reproduccién de un objeto o escena por medio del dibujo obliga a realizar un
conjunto de transposiciones reglamentadas; no existe nada como un estado
natural de la copia pictorica, y todos los cédigos de transposicién son histoéricos
(sobre todo lo que se refiere a la perspectiva); después, la operacion de dibujar
(la codificacién) provoca de inmediato una separacion del significante y
significado: el dibujo no lo reproduce todo, y a menudo reproduce muy poca
cosa, sin por ello dejar de ser un mensaje potente, mientras que en la
fotografia, si bien puede escoger el tema, el encuadre y el &ngulo, no puede

intervenir (salvo si hay trucaje) en el interior del objeto; en otras palabras, la
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denotacion del dibujo es menos pura que la denotacion fotografica, pues no

hay dibujo sin estilo (Barthes,1986: 39).

Es decir, la produccién de los dibujos en los comics, no presentan del todo un signo
denotado, la realizacion de los dibujos contiene una influencia en su produccién de
quien los dibuja o disefia, ademés de los elementos que acompafan a la imagen

dentro de la historia.

El signo iconico connotado

Esta produccion del signo connotado que Barthes explica desde la produccién de la
fotografia, se aplica en otras producciones en donde la imagen contenga este
elemento en el mensaje a través de la imagen en su composicion incluido el comic,
ya que en la produccién, la leccion, la realizacion de la narrativa, los elementos que
componen cada imagen incluido el texto pasan a ser parte de lo que Barthes llama
lo afladido, mencionando que el signo connotado se da en la produccion, menciona
que dentro de este hay seis niveles en donde se genera la connotacién que son: El
trucaje, la pose, el objeto, la fotogenia, el esteticismo y la sintaxis, donde en el
trucaje es la manipulacién de la materialidad iconica de lo que est4, es decir lo que
se ve en una imagen, la pose, estada por la postura que toma el sujeto en una
imagen, el objeto es lo que es simbolo en cada cultura, la fotogenia es el
embellecimiento de la parte creada por la luz, el esteticismo es cuando la foto intenta
parecerse a una pintura, la sintaxis, esta dada cuando hay una secuencia de la

misma foto.

60



Es asi, estos elementos son parte importante en la imagen que pueden ser
aplicados a tipos de imagenes en donde se puede abordar cada uno de estos

elementos incluidas las imagenes que se presentan en el comic.

La funcién de la palabra frente a laimagen (la palabra es un parasito)

El texto como un elemento importante en el comic, en los dialogos, las expresiones,
comentarios y formas de expresarse de los personajes, ademas de ser parte de la
narrativa de la historia que se cuenta, esta parte del texto va de la mano con las
imagenes, es decir Barthes hace tres observaciones y explica sobre el texto que

acompafia a las imagenes, mencionando lo siguiente:

“El texto constituye un mensaje parasito, destinado a comentar la imagen es
decir a insuflar en ella uno o varios significados seguidos. Dicho en otras
palabras, y con una inversiéon histérica importante. La imagen ya ilustra a la
palabra; es la palabra la que se convierte, estructuralmente, en parasito de la

imagen” (Barthes, 1986: 21)

Es decir que el texto hace que la imagen sobresalga al darle mayor peso, en el caso
de los comics esto se lleva a cabo en el desarrollo del relato, hay imagenes sin texto
que toman gran importancia al referirse a una accién, pero cuando se presenta el
texto como parte de esta imagen, esta toma mayor importancia al hacer sobresalir

una imagen con mayor fuerza.

Los elementos narratoldégicos y simbadlicos del coOmic

El cdmic dentro de su estructura contiene elementos para atraer al lector, Gubern

los describe de una manera en la que se puede comprender que el cédmic como
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medio de comunicacion masiva, visto desde una perspectiva de analisis cumple con
toda una estructura elaborada para que los lectores se interesen en las historias
gue se cuentan, de esta manera Guber describe estos elementos de la siguiente

manera.

“el comic es un medio de comunicacién escrito-iconico (como lo es el cartel), pero
estructurado en imagenes consecutivas (vifietas, que representan secuencialmente
fases consecutivas de un relato o accion, y en las que se suelen integrar elementos

de escritura fonética” (Gubern, 1987:217).

Asi, las imagenes y la escritura dentro del comic integran una parte importante,
ademas de no ser los Unicos elementos que lo componen, pero van de la mano en

la composicién de la historieta.

Asi también, dentro de las historietas se encuentran elementos que sobresalen a la
vista cuando vemos los personajes que intervienen en la narracion, al ver que son
presentados con caracteristicas fisicas definidas, de manera que tienen que cumplir
con cierto estereotipo fisico, es decir forma en que se van a presentar ante un lector
atrayendo su atencion por medio de su comportamiento, su forma de expresarse,
forma de pensar, forma de vestir, incluidas las caracteristicas faciales, gestuales
entre otras, a lo que Gubern describié como codigos gestuales, corporales de la

siguiente manera.

‘el comic en sus componentes iconicos utiliza repertorios corporales y
gestuales de los personajes representados: gestos referidos a cédigos de
conducta, a cédigos de urbanidad, de expresividad facial, etcétera. También

utilizan codigos vestimentarios, como el uniforme de policia, el traje del
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burgués opulento, de maleante, o tan emblematicos como el vestido de
Superman al que reconocemos de inmediato por su ritual uniforme azul y su
capa al viento, intervienen también coédigos escenograficos (la selva, el

planeta Marte, el castillo medieval etc. (Gubern, 1987:223).

De esta manera podemos ver otros elementos que intervienen en la estructura del

comic, que conforma la parte de un todo, dentro de la estructura narrativa.

Industria cultural

La industria cultural o cultura de masas, fenébmeno estudiado por su impacto en la
vida social de los individuos y creadora de contenidos a lo largo de la historia,
transmitidos por los medios de comunicacion masiva como: la radio, la tv, la prensa,
revistas, incluso hasta nuestros dias la internet etc. la mercantilizacion de los
pensamientos, la creatividad que incorpora el pensamiento de los duefios de los
medios de produccion capitalista que son capaces de trasmitir su ideologia de
dominacion, pensamientos que mecanicamente han sido transmitidos a lo largo de
la historia, es decir la industria cultural como un sistema implementado con otras
industrias creando con esto un monopolio cultural en la sociedad, de esta manera

Lebrun menciona:

“hacia el afio 1949 Theodoro Adorno comenzo a utilizar este término refiriéndose
principalmente a las técnicas de reproduccion industrial en la creacién y difusion
masiva de obras culturales” (Lebrun, 2014:46) creadas para el consumo de la masa,

llegando a lugares lejanos donde haya un sujeto que las consuma.
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Esta gran industria de masas que abarca todo lo que encuentra en su camino para
poder expandir su pensamiento ideoldgico y que no es propio del sujeto que es
despojado de su propia forma de pensar si asi lo hiciera, es decir que de una vez
gue el mecanismo de integracién al que ha sido incorporado mediante toda una
gama de mensajes recibidos, por medio de los medios de comunicacion masiva y
gue el sujeto responde de distintas maneras frente a estas formas de dominacion,
donde los duefios de estos medios capitalistas son capaces de transmitir sin que

las personas a primera vista tengan conocimiento de esto.

Ahora bien, definir la industria cultural desde esta perspectiva capitalista transmisora
de una ideologia que obedece a los intereses de los propietarios de los medios de
produccion, que tiene por objetivo llegar al mayor nimero posible de personas y que
estos sean consumidores de esta industria cultural, que promete, seduce y
entretiene, llevando a cabo una promesa de felicidad, pero que en el imaginario
social tiene resultados que la poblacion se ven reflejados de distintas maneras, asi
la industria cultural se propone satisfacer las necesidades que el individuo en su
vida va adquiriendo, y que siendo atraido por esta industria que se propone influir

en el entorno social y en el individuo, Cabot lo define de la siguiente manera:

“La industria cultural es la organizacién para, en primer lugar, producir mercancias
cuyo disfrute satisfaga necesidades del consumidor provocando agrado” (Cabot,
2011:140). Es decir un agrado que sera espontaneo, ni las necesidades primarias
gue tiene el individuo (como: comida, beber agua, necesidades fisioldgicas etc.)
sera satisfechas como un agrado que el individuo desarrollara al verse envuelto por

los mensajes transmitidos por una industria cultural que opera asi desde una
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ideologia propia por medio de mecanismos propios para transmitir su propia cultura
para que sean consumibles y no aniquilados por las personas que de una
produccion y reproduccion continua de esta ideologia se logre el cometido de la

industria cultural.

Asi mismo, la produccién de contenidos por los grandes capitales que tienen sus
inicios en el siglo XIX con la creacion, produccién de contenidos ideoldgicos en los
medios de comunicacién con la capacidad de llegar a una gran cantidad de
personas a distintos lugares donde se encuentre una persona que pueda ser
influenciada por estos contenidos, por medio de la television, radio, prensa, libros,

revistas, comics, internet, etc.

Reproduciendo una ideologia cultural, operada desde los grupos hegemonicos y
duefios de los medio de produccion capitalista en cuanto a medios masivos se
refiere, que por la capacidad de hacer circular a gran escala contenidos llenos de
un pensamiento Unico de un grupo que tiene los medios que incorporan la
creatividad en todas sus formas como: el arte, las habilidades de persona creativas,
la propiedad intelectual, en las formas del conocimiento y creacion de todo tipo, para
hacer llegar a las personas contenidos que en su mayoria consumen en muchos

casos para su entretenimiento.

Asi, la industria cultural vista como la reproduccion e incorporacion de la creatividad
para el dominio de pensamiento que da como resultado una manipulacion de las

masas para el beneficio de un grupo que hace creer que lo que propone o difunde
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es lo mejor para toda la sociedad sin tomar en cuentas sus raices, costumbres o

formas de vida, haciendo a un lado la interculturalidad de la poblacién en general.

El concepto de Theodoro Adorno, que define a la industria cultural como técnicas
de reproduccion industrial es el més atinado porque considera a todas las obras que

los medios de comunicacién difunden ven como las mejores.

Término que mas tarde es rescatado por otros filésofos que dan el mismo enfoque
al concepto de industria cultural, creadora de productos culturales, con una idea de
poder, que los grandes capitalistas tienen para llegar a las masas a través de los

medios de comunicacion masiva, y desde los que logran difundir su pensamiento.

Por consiguiente, la creacion, la produccién y la comercializacion de contenidos
para la sociedad en general es principalmente objetivo de las industrias culturales
que, con el consumo de ideas, pensamientos, ideologia lleguen a las masas como
una promesa de cambio a veces en su persona pero que a veces no tienen que ver
con sus vidas. Las personas reproducen este pensamiento imitando conductas,
formas, estereotipos, habitos, creandose una realidad falsa al tratar de imitar lo que
ven, lo que escuchan, lo que perciben y lo que los medios transmiten, etc. Los
medios masivos vienen a ser un instrumento de comercializacién que se muestra
bajo la expectativa de una organizacion que vende ideas. A esto se le llama industria
cultural y se entiende como: el término industria cultural se refiere a aquellas
industrias que combinan la creacion, la produccion y la comercializacion de

contenidos creativos que sean intangibles y de naturaleza cultural.

66



Asi mismo, la industria cultural en nuestros dias es muy diversa por los medios de
comunicacién masiva incluyendo la Internet, que llega a mas personas y lugares en
tiempo real, teniendo mayor influencia en las personas que buscan diversion y

entretenimiento o en lo mejor de los casos lo utilizan para trabajar o estudiar.

La industria cultural en nuestro pais por medio de los contenidos de todo tipo se dan
en tv de paga, tv abierta, prensa, radio, revistas de todo tipo, de modas, cientificas,
Internet, comics, donde se pude ver una diversidad de contenidos para las distintas
audiencias con diferentes gustos, asi los medios de comunicacién masiva cumplen
con lo que sefialan los autores que llaman a estos contenidos hechos en una
industria cultural con un fin de llegar a las masas y a las personas de distintas formas

de pensamiento y con distintas forma de entretenimiento.

El comic también cuenta con estas caracteristicas en su contenido o narrativa,
dentro de la presentacion de las historias y personajes, la forma en que se presenta
la realidad dentro del cémic, con una carga ideologica desde el pensamiento

hegemaénico utilizando mensajes que son parte de ideas de sus creadores.

Finalmente, se puede decir que la industria cultural desde esta perspectiva vista
como un sistema creado por las industrias que forman un monopolio cultural que
vive de la masa, donde el individuo esta expuesto a una forma de pensar Unica por
quienes producen los contenidos en todas las formas posibles, por medio de
técnicas de reproduccion en serie, estandarizando los productos o contenidos para
que todos tengan acceso a ellos, ademas de que elimina el papel activo del sujeto,

es decir la creatividad de los sujetos no es tomada en cuenta, se convierte al sujeto,
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en un sujeto alienado. Donde los medios de comunicacion masiva clasifican,
organizan los contenidos por niveles, en los contenidos, en la musica, en las series,
en los noticieros, en toda la programacion, ya sea en tv. radio, prensa, revistas, cine
y comics, etc. es decir en todo cuanto esta a su alcance, donde en sus contenidos
todo es lo mismo, o existe una misma férmula, para que el sujeto se divierta, y el
sujeto es tomado como un ser pasivo incapaz de pensar de distinta manera y de

crear su propia vision de su realidad.

CAPITULO IV.

MARCO METODOLOGICO
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La ciencia ha acompafado al ser humano en su existir de los ultimos siglos, en su
camino por el conocimiento, al enfrentar situaciones que se le han presentado en la
vida diaria, al hacerse preguntas y tratar de responderse los fendmenos naturales,
sociales, y al interactuar con sus semejantes, Asi, fue el inicio de la investigacion
cientifica y social que se ha perfeccionado para comprender mejor los fenémenos

de su realidad, al tratar de encontrar respuestas a sus cuestionamientos.

En suma, los métodos utilizados en la ciencia han contribuido a encontrar las
respuestas de las preguntas que el ser humano se ha hecho para comprender su

realidad y contribuir con esto al vivir en sociedad con los demas.

Por consiguiente, en este trabajo la metodologia cualitativa se eligié como el camino
a seguir para analizar y comprender la investigacion a realizar, teniendo como
objetivo analizar y describir el problema estudiado, como se presenta
simbdlicamente el racismo, utilizado en la narrativa del cOmic y en base a lo que

Navarrete define como racismo:

“forma de discriminar y catalogar a las personas, pues se basa en la simple
distincién por colores de piel, y de rasgos fisicos para construir toda una jerarquia
de belleza y estatus social, para distinguir lo que es deseable de lo que no lo es”

(Navarrete, 2016:69).

Desde esta forma de distincién que se hace a las personas por su diferente color de

piel se partira en el estudio en esta investigacion.

En la busqueda de los fenomenos sociales o hechos que ocurren en la vida social

0 acontecer diario de toda sociedad, encontramos que las acciones de las personas
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tienen un impacto en el colectivo social, por eso creo que la metodologia cualitativa
sera la mas apropiada para la realizacion de este analisis, por las caracteristicas de
este método de investigacion se establece la ruta a seguir de esta manera se llegara

a el objetivo planteado.

Asimismo, por la variedad de concepciones, visiones, técnicas y estudios no
cuantitativo con las que cuenta este método permite la utilizacion de la técnica de
“analisis del discurso” que se realiza en las investigaciones de este tipo, al plantear
un problema y seguir un proceso, planteamientos definidos ya que, al describir la

problematica en el mundo social, por el proceso de investigacion y su flexibilidad.

De esta manera la metodologia cualitativa sirve para poder analizar y conocer como
esté estructurado el discurso utilizado en el comic, el lenguaje escrito y las imagenes
presentadas, los datos a analizar nos permitirAn aproximarnos a ver una realidad y
dar una interpretacion de la informacién que se vaya encontrando. Este método nos
permite que la descripcion de la investigacion nos vaya guiando por caminos nuevos

que nos lleven a la observacion y analisis de contenido de nuestro objeto de estudio.

Este método se utilizara para este analisis por su flexibilidad en la interpretacion del
fendbmeno a estudiar, ya que al ir analizando se puede ver el objeto a estudiar desde
diferentes posturas para su mejor interpretacion que podra ir mostrando los

resultados esperados.

La metodologia cualitativa cuenta con “diez caracteristicas las cuales fueron

consideradas por Steve Taylor y Robert Bogan, en su libro ya clasico Introduccion
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a los métodos cualitativos de investigacion que hay que tomar en cuenta por su

Importancia como los siguientes:

1.- La investigacion cualitativa es inductiva.2.- En la metodologia cualitativa el
investigador ve el escenario y a las personas en una perspectiva holistica.3.-
Los investigadores cualitativos son sensibles a los efectos que ellos mismos
causan sobre las personas que son objeto de su estudio.4.- Los investigadores
cualitativos tratan de comprender a las personas dentro del marco de
referencia de ellas mismas. 5.- El investigador cualitativo suspende o aparta
sus propias creencias, perspectivas y predisposiciones.6.-. Para el
investigador cualitativo, todas las perspectivas son valiosas. Este investigador
no busca la verdad o la moralidad, sino una comprension detallada de las
perspectivas de otras personas. 7.- Los métodos cualitativos son humanistas.
8.- Los investigadores cualitativos ponen en relieve la validez de su
investigacion. 9.- Para el investigador cualitativo, todos los escenarios y
personas son dignos de estudio. 10.- La investigaciéon cualitativa es un arte.

(Gayou, 2003:23,27).

Estas caracteristicas desarrolladas por este autor en su libro definen claramente lo
gue la investigacion cualitativa representa para esta investigaciéon donde varios
aspectos se han tomado en cuenta como base principal para el proceso de analisis.
Es asi, como este conjunto de particularidades que posee la investigacion cualitativa

gue sirven en la interpretacion de los datos a recabar, seran analizados.
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Asi mismo, tomando en cuenta tres conceptos importantes de la investigacion
cualitativa como son la validez, la confiabilidad y la muestra seran parte importante

en esta investigacion.

Analisis del discurso

Los discursos los podemos escuchar, leer, ver, en todas partes en las practicas del
ser humano, en los medios de comunicacién masiva principalmente por ser los que
abarcan a gran parte de la poblacion en general, por medio de la creacién,
produccion y distribucién de distintos discursos, de esta manera se emiten discursos
de las elites o grupos de poder que son duefios de los medios masivos de
comunicacién, por los cuales se transmite una forma de decir las cosas, es decir

desde un lugar de enunciacion de quien dice qué, o su forma de ver la realidad.

Asimismo, esa dimensién discursiva desde los grupos de poder que son capaces
de manipular desde sus concepciones, siendo parte de toda una potencial
manipulacion en los grupos minoritarios, incluso en la poblacién en general, pues
en algunos casos no tienen forma de percibir el engafio, pues de alguna manera
son atraidos, o seducidos a través de las palabras, los textos y las imagenes que
van llenas de una concepcion distinta a la de los grupos minoritarios o poblacion

que viven una realidad distinta.

De esta manera el analisis del discurso que surgio en el siglo XIX y a finales del XX
cuando se desarrollaron las ciencias sociales, abordando el evento comunicativo
dentro de un contexto social que se da en las interacciones humanas. El analisis del

discurso a lo largo de los afios ha sido definido como: un método, una metodologia
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y como una técnica de analisis dentro de la investigacion cualitativa, de esta manera
para que su desarrollo se lleve satisfactoriamente es necesario tomar en cuenta el
tema a estudiar, el objeto de estudio, las variables, la hipétesis o supuesto del que
se parte para poder establecer el camino mas viable en la investigacion, de esta

manera se podrd llegar a los resultados esperados.

En segundo lugar, analizar los discursos que emiten los medios de comunicacion
masiva, ha sido un qué hacer en las ciencias sociales, los contenidos que transmiten
a las audiencias han sido analizados por el impacto que puedan tener en la conducta
de los sujetos. Ahora bien, la técnica del andlisis del discurso es un campo de
estudio que se destaca por su multidisciplinariedad ya que distintas ciencias pueden
a veces apoyarse para los andlisis de distintas formas Galindo menciona lo

siguiente.

“considerar a los discursos como practicas sociales peculiares en una
formacion social, constituye un problema bastante complejo, que exige
superar la problemética de la lingiistica como receta puramente técnica para
observar el funcionamiento profundo de las practicas discursivas en una

formacion social determinada.” (Galindo, 1998:125).

Asi, se han establecido discursos distintos a la vida cotidiana de las personas,
donde el mundo real es presentado de distinta manera, ademas que se puede
ocultar informacién que los sujetos no pueden percibir en algunos casos, pues las
personas a veces no se percatar de esto, lo que Santander llama ocultamiento y lo

describe como ocultamiento discursivo de la siguiente forma.
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‘cuyo uso hace imposible la negacion o el ocultamiento discursivo de las
contradicciones y que, ademas involucra y visibiliza lingUisticamente a la otra parte
del conflicto, el lenguaje puede ocultar contradicciones y realizar desde este modo

una accion ideoldgica muy especifica” (Santander, 2011:212).

Asi, el analisis del discurso hace una exploracion entre la relacion que hay entre los
textos y la realidad, los discursos, su origen, como fluyen, los analisis, pueden ser

desde distintas posturas.

Por otro lado, el andlisis del discurso es util para el andlisis de las conductas o
practicas que las personas realizan en sociedad, para saber como se constituyen,
se modifican o se eliminan en algunos casos, por la influencia de los mensajes
transmitidos por los medios de comunicacidon masiva, pues, asi como el lenguaje
tiene un poderoso significado en las relaciones sociales y en la interaccion humana

los medios de comunicacion masiva también.

De esta manera, el andlisis del discurso permite entender las practicas discursivas
de las personas frente a los mensajes o contenidos que consumen, explora y analiza
como los textos son hechos significativos en sus procesos, no solo estudia la forma
en que los textos son construidos y la funcién en que ellos sirven en los diferentes
contextos, también analiza las contradicciones, las maneras como las culturas o los
grupos se apropian, crean o reproducen discurso, ya que el poder de las palabras

en la mente de las personas tienen un resultado en la interaccion social cotidiana.

Finalmente, para este trabajo, el andlisis del discurso como técnica sera de gran

utilidad al poder identificar dentro de la narrativa del comic si existe una potencial
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manipulacion dentro de su contenido del cual su audiencia o lectores no pueden

percatarse, especialmente el discurso simbdlico racista.

Corpus de anélisis

El comic como medio de comunicacion de masas en su narrativa contiene
caracteristicas propias en el que se desarrollan historias con sucesos, en donde los
personajes llamados superhéroes son presentados con una carga ideologica, con
capacidades de poder y con habilidades extraordinarias, presentados como
superiores a las personas, por otro lado presentan personajes que son contrarios a
ellos fisicamente, y en el desarrollo de la historieta hay elementos que componen el

cuerpo de la historia, lo visual, la escritura y la iconicidad que integran las imagenes.

Ahora bien, se eligié este medio de comunicacidon masiva por sus caracteristicas
gque componen un todo, en lo que se refiere a la estructura en que estan
conformados, los elementos utilizados en el cémic donde estos conforman signos y
codigos que si bien no estan enviando un mensaje intencionado de racismo, en su
narrativa se puede ver que dentro de esta estructura se encuentra el racismo como
un discurso, como un elemento simbdlico dentro de la narrativa y que al utilizar
imagenes visuales, escritura, y otros elementos propios de este medio de
comunicacién lo que nos permite analizar las imagenes y lo dialogos que connoten

racismo dentro de la narrativa de la historia.

Se eligieron tres historietas para este trabajo de analisis, se elige el comic en su
presentacion de revista o folleto para apoyarse en su manera fisica en su analisis,

pues al analizar las imagenes estaticas, parrafos, estructura del mensaje iconico,
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color, etc. de esta manera se facilitara su consulta al momento que surja una duda
y se tenga que recurrir al cOmic de manera fisica, los tres comics a analizar son:
Primer comic de DC, titulado: ACTION COMICS, Desde la ciudad que lo tiene todo,
donde el personaje principal es Superman, El segundo cémic de DC, que se analizé
lleva por titulo: BATMAN, Factor de enfriamiento, No. 207, Por ultimo, el tercer comic
de Marvel Comics Héroes Return titulado: Captain América jFuera de tiempo!,

No.12.

El objetivo de analizar un coOmic es para poder ver en su estructura como se presenta
simbdlicamente el racismo como un elemento y parte de la narrativa de las
historietas, en donde no se advierte al lector de su existencia dentro de la narrativa
que lo compone, ademds de analizar las partes que lo integran en su totalidad,
pues al ser un medio de comunicacién masiva, el comic también puede influir en las
personas por el contenido que se utiliza en sus partes que integran el mensaje, asi
no escapa del potencial de manipulacion en los lectores que gustan de la lectura de
estos como medio de entretenimiento, de esta manera para poder lograr este
analisis consideraremos las siguientes categorias a analizar.

Tabla 1. En la siguiente tabla se mencionan y describen las
categorias establecidas para el analisis de este trabajo.

Categorias de analisis

1. Manejo de la estructura narrativa En esta categoria se analiza el manejo de los
tiempos y la manera en que se cuenta la

historia y la influencia que tiene en el discurso
simbélico.
2. Tipos de personajes Se investiga sobre las caracteristicas fisicas de los
personajes como la forma de pensar dentro de la
historia, de tal manera que nos permita interpretar
el nivel simbdlico de cada actante.
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3. Ambiente Se explora el escenario o espacio en el que los
personajes aparecen dentro de la historia, ya sea
un lugar imaginario o real, por ejemplo: naturaleza,
metropoli, pueblo, desierto etc. incluyendo la
época. Esto se vincula con las cargas significativas
gue tienen los espacios, al ponerse en relacion con
el resto de los elementos narratoldgicos.

4. Elementos narratolégicos:

Se revisan los eventos y acciones que son parte
importante dentro de la historia, estos determinan
el rumbo de la narracion y su nivel simbdélico.

Nudo dramético Se estudia el problema que plantea la historia, su
nivel simbdlico y su relacidn con el racismo.

Climax Se explora el punto donde alcanza el maximo
desarrollo el argumento central de la historia antes
del final y como se resuelve el problema.

Desenlace Se examinan los acontecimientos que llevan al
final de la historia y su relacién con el racismo.

5. El manejo simbdlico del color Se estudia el manejo simbolico del color, la
manera en que se utiliza dentro de la historia, sus
significados y las interpretaciones en relacion al
tema.

6. Palabras o expresiones raciales Se reflexiona sobre la escritura de los didlogos que
tengan una expresion racista y como participan en
el discurso general.

7. Comunicacién visual racial Se estudian las imagenes que connoten racismo y
su relacion con el lenguaje lingliistico.

8. Discurso global racial Se analiza el comic en su totalidad a partir del
discurso simbolico que estéa reforzando el racismo
y se da explicacion de como lo hace.

Fuente: Elaboracion propia

Categoria 1. Estructura narrativa

En esta categoria se analiza el manejo de los tiempos y la manera en que se cuenta

la historia y la influencia que tiene en el discurso simbadlico.

Historia 1 Esta historieta inicia presentando a Superman como personaje

principal.

77



Comic de DC,
titulado:
ACTION
COMICS,
Desde la
ciudad que lo

tiene todo.

Se presenta a personajes contrarios intentando invadir al planeta
tierra, personajes llamados guerreros Kund.

Se presenta la intervencion de Superman para evitar que estos
guerreros kund logren su objetivo de invasion.

Presentan la fuerza con la que cuenta Superman, al cargar una
nave en la que viajan los invasores para desviarlos de su
objetivo, ademas de regresarlos a su planeta.

Presentan a Superman con la capacidad de cargar una nave, es
decir con una fuerza fisica que cualquier hombre normal no
posee. El personaje de Superman muestra su fuerza, logrando
evitar que los guerreros Khund llagaran a evitar una ceremonia
gue se llevaria a cabo.

El personaje de Clark se presenta como una persona normal
fuera de su personaje de Superman, donde se presenta como
un hombre normal sin sus capacidades de Superhéroe.

La historia se basa en la invasion que pretenden hacer los
guerreros Kund al planeta tierra el dia en que un grupo de
personas decidieron hacer un evento en que le agradecerian a
Superman por su ayuda en distintos eventos en los que
Superman salvo vidas de personas que se encontraban en
peligro.

Esta historia estd basada en el tiempo actual, en una metropoli.

Historia 2
Comic de DC,
titulo:
BATMAN,

Factor de

La historieta inicia cuando el nuevo super héroe Robin se
encuentra preocupado porque el llamado Comodin, quien es el
enemigo de Batman quiere atacar la Ciudad Gética.

El super héroe Robin se nota preocupado ya que Batman en ese

momento no se encuentra en la ciudad, por lo que el joven
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enfriamiento,

No. 207.

maravilla se ve obligado a intervenir para detener al comodin que
pretende pedir un rescate por un rehén.

La narracion dentro de la historieta se presenta en tiempo actual,
basada en una situacion cotidiana, donde un héroe participa con
las autoridades de seguridad para evitar que el villano no se
salga con la suya, pues tiene de rehén a una persona por la que
pide una recompensa.

Las autoridades piden el apoyo de Robin para que atrape al
Comodin, pues al no encontrase Batman el joven Robin tiene
que actuar como un super héroe, aunque se encuentra un poco
nervioso al ser un muchacho tan joven con poca experiencia,

pero que también es considerado como un super héroe.

Historia 3
Comic de
Marvel Comics
Héroes Return
titulado:
Captain
América
iFuera de
tiempo!,

No.12.

La narracion en esta historieta se sitla en el tiempo actual en la
Ciudad de Washington, cuando un grupo de maleantes llamado
Hydra que son conocidos como terroristas amenazan con atacar
la ciudad en medio de una multitud de personas, la historia inicia
cuando un grupo integrantes de los Hydra ataca la mansion de
los advengers, donde aparece el superhéroe Capitdin América
guien interviene en la lucha contra los Hydra, el Capitdn América
se presenta como un salvador de las situaciones dificiles, capaz
de poner en su lugar a los enemigos, para que las personas que

se encuentran cerca no salgan heridas.
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Fuente: Elaboracion propia.

Categoria 2. Tipos de personajes

Se investiga sobre las caracteristicas fisicas de los personajes como la forma de
pensar dentro de la historia, de tal manera que nos permita interpretar el nivel

simbolico de cada actante.

Historia 1 Superman (Clark) personaje principal: tez blanca, fuerza fisica,

Comic de DC, | habilidades extraordinarias e inteligencia, una de las

titulado: caracteristicas mas notables de este personaje es la juventud,
ACTION pues en él no pasan los afios, mientras que las personas
COMICS, comunes envejecen con el paso de los afios, Superman creado
Desde la | desde una ideologia en donde todo lo super humano es posible

ciudad que lo | es dotado de habilidades y cualidades superiores a la de un
tiene todo. humano real mientras esta en su forma de super héroe, pues
una vez que retoma su forma humana es presentado como un
humano torpe, e inseguro, incluso introvertido, simulando ser un
humano como cualquier otro, como lo menciona Umberto Eco
en su analisis de superhombre donde menciona lo siguiente, “
Superman esta dotado de poderes sobre humanos. Su fuerza es

practicamente ilimitada, puede volar por el espacio a una
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velocidad parecida a la de la luz, y cuando viaja a velocidades
superiores a ésta traspasa la barrera del tiempo y puede
transferirse a otras épocas” (Eco, 1984:258)

Guerreros Kund, personajes contrarios con rasgos fisicos
distintos a los demas personajes.

Louis, chica de tez blanca, delgada, altura media, pelo castafio,
ojos claros.

Gobernadora Barnes, mujer de tez morena, pelo negro.

Jon, Joven hijo de Superman y de Louis, joven de tez blanca y
ojos claros.

Jefe Carlisle, jefe de los bomberos, hombre de tez blanca, quien
agradece el apoyo de Superman.

Capitana, Maggi Sawyer, mujer joven, pelo rubio, ojos color azul,
Tez blanca.

Mujer Maravilla, tez blanca, ojos color azul, cabello negro largo,

con cualidades de heroina.

Historia 2
Cdémic de DC,
titulo:
BATMAN,
Factor de

enfriamiento,

No. 207.

Joven super héroe Robin, delgado, tez blanca.
Alfred, sefior adulto delgado, tez blanca.
Villano Comodin, caracterizado con magquillaje blanco, pelo

verde, 0jos grandes expresivos, sonrisa expresiva.
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Historia 3
Comic de
Marvel Comics
Héroes Return
titulado:
Captain
América
iFuera de
tiempo!,

No.12.

El Capitdn América superhéroe con una fortaleza inigualable,
hombre de tez blanca, ojos claros, cuerpo atlético, con un traje
azul, con rojo y blanco, ademas con un escudo que es parte de
su indumentaria para enfrentar a los sujetos que amenazan la
tranquilidad de las personas.

El capitdn Ameérica, simbdlicamente representado como un
Superhéroe, como todo lo invencible representando a toda una
nacion representando en su traje, el simbolo de la bandera de
los Estados Unidos.

Grupo de terroristas, los Hydra, sujetos enmascarados, con 0jos

rojos, con aspecto desafiante.

Fuente: Elaboracion propia.

Categoria 3. Ambiente

Se explora el escenario o espacio en el que los personajes aparecen dentro de la

historia, ya sea un lugar imaginario o real, por ejemplo: naturaleza, metrépoli,

pueblo, desierto etc. incluyendo la época. Esto se vincula con las cargas

significativas que tienen los espacios, al ponerse en relacion con el resto de los

elementos narratoldgicos.

Historia 1
Cémic de DC,
titulado:

ACTION

Al inicio de la historia el ambiente se presenta en el espacio,
fuera de la superficie terrestre.
En parte de la historia Superman se ve que entra a la superficie

terrestre, es decir al planeta tierra.
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COMICS,
Desde la
ciudad que lo

tiene todo.

Se muestra un ambiente de bosque donde hay arboles y campos
con pastizales en parte de la historia.

Por otro lado, se muestra una zona urbanizada, donde hay
edificios y un monumento del superhéroe.

Se presentan partes de un océano, también se muestra un lugar
envuelto en llamas, asi como parte de la galaxia.

Se presentan lugares donde el superhéroe ha intervenido para
ayudar a la poblacién como: un edificio en llamas, unas vias de
tren en donde Superman pone a salvo a los pasajeros, el
océano, el espacio donde el Superhéroe combate con los

invasores. La historia esta contada en la época actual.

Historia 2
Cdémic de DC,
titulo:
BATMAN,

de

Factor

enfriamiento,

La historia se lleva cabo en una zona urbana, en la ciudad
llamada Gatica, se presenta en las calles del centro de la ciudad,
presentado un escenario en donde las calles se ven llenas de
nieve en medio de una tormenta de nieve, en la zona hay
construcciones de edificios, un puente, se presentan escenarios

de salones, oficinas, centros de control de las autoridades de la

No. 207. ciudad, por ultimo, se presenta celdas de una carcel en donde
es recluido el villano al final de la historia.
Historia 3 La historieta del Capitan América se desarrolla en un ambiente

urbano en la ciudad de Washington entre calles y edificios, al
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Comic de inicio se presenta la intervencion del Superhéroe en la casa de
Marvel Comics | los Avengers que es atacada por los Hydra, posteriormente la

Héroes Return | historia se va desarrollando entre edificios y en lugares de la

titulado: ciudad, como en calles entre el trafico de la ciudad también se
Captain desarrolla la historia en lugares cerrados como salones, oficinas,
América o0 algun sitio de una casa.

iFuera de

tiempo!,

No.12.

Fuente: Elaboracion propia.

Categoria 4. Elementos narratoldgicos

Trama: se revisan los eventos y acciones que son parte importante dentro de la

historia, estos elementos determinan el rumbo de la narracién y su nivel simbdlico.

Historia 1 La trama de la historia radica en la posible invasion de los

Comic de DC, | guerreros Kund, que se dirigen a la tierra.

titulado: Superman evita la invasion de los malos, al desviar la nave en
ACTION gue viajan los enemigos, posteriormente Superman se presenta
COMICS,
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Desde la
ciudad que lo

tiene todo.

en otras situaciones en las que interviene para salvar a personas
en peligro.

Superman salva a personas atrapadas en un edificio en donde
hay un incendio.

Superman salva pasajeros del metro de morir ahogados por una
inundacién en el lugar.

Superman salva a personas que se encuentran como rehenes.
Superman recibe el agradecimiento de un hombre porque fue
ayudado por él.
El superhéroe recibe un homenaje en la metrépoli, en
agradecimiento por salvar a la poblacién en general, en distintos

eventos, como en incendios, accidentes, ataques en el espacio.

Superman se presenta como un salvador.

Historia 2
Comic de DC,
titulo:
BATMAN,
Factor de

enfriamiento,

No. 207.

La narrativa presenta una problematica entre el villano y las
autoridades que se ven amenazadas por este, los mantiene
amenazados y les pide una cantidad para liberar a su rehén, de
esta manera hace que las autoridades pidan ayuda a Robin al

no encontrarse Batman en ciudad Goética.

Historia 3

La trama de esta historieta se basa en el posible ataque de los

Hydra en la ciudad donde un grupo de terroristas mantienen con
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Comic de temor a las personas por un posible ataque, manteniendo el
Marvel Comics | miedo y el caos en la ciudad.

Héroes Return
titulado:
Captain
América
iFuera de
tiempo!,

No.12.

Fuente: Elaboracion propia.

Nudo dramético

Se estudia el problema que plantea la historia, su nivel simbdlico y su relacion con

el racismo.

Historia 1 El problema central de la historia radica en una posible invasién
Comic de DC, | de los guerreros Kund quienes amenazan con volver a la tierra
titulado: para invadirla, lo que posteriormente sucede al llegar a

ACTION
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COMICS,
Desde la

ciudad que lo

diferentes paises con sus equipos de asalto, aqui intervienen los

demas superhéroes como apoyo para Superman.

tiene todo.

Historia 2 La problematica que se presenta en esta historieta esta basada
Comic de DC, | en la amenaza que hace el villano a las autoridades de ciudad
titulo: Gotica, teniendo una persona como rehén para lograr su
BATMAN, objetivo, ademas de presionar para que le den cierta cantidad de
Factor de | dinero.

enfriamiento,

No. 207.

Ademas, de que el joven maravilla Robin se ve obligado en
apoyar a las autoridades para que el villano no se salga con la
suya, pero Robin tiene un poco de inseguridades por ser tan
joven y tener que enfrentar la situaciéon sin ayuda de su

comparfiero Batman.

Historia 3
Comic de
Marvel Comics
Héroes Return
titulado:
Captain
América

iFuera de

El drama dentro de la narraciébn se mantiene con la amenaza
constante con la que los Hydra mantienen controlada a la
poblacién, por un posible atague en la ciudad donde el Capitan
Ameérica se mantiene alerta para impedir que los Hydra entren a

la ciudad y la poblacion se vea en peligro.
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tiempo!,

No.12.

Fuente: Elaboracion propia.

Climax: Se explora el punto donde alcanza el maximo desarrollo el argumento

central de la historia antes del final y cobmo se resuelve el problema.

Historia 1
Comic de DC,
titulado:
ACTION
COMICS,
Desde la
ciudad que lo

tiene todo.

Superman se entera que los guerreros Kund lograron entrar a la
tierra con sus naves, pero se da cuenta que sus amigos de la
liga de la justicia ya se encargaron de ellos, mientras él asiste a
un evento que la gobernadora prepard para agradecerle su
ayuda, recordando las acciones que ha hecho por la poblacion,

pero Superman decide ir a encargarse de ellos.

Historia 2
Comic de DC,
titulo:
BATMAN,
Factor de

enfriamiento,

No. 207.

Al enfrentarse Robin con el villano Comodin y sus ayudantes,
Robin demuestra cualidades propias, que solo los superhéroes
tienen, de esta manera Robin de muestra valor, habilidades
sobrehumanas, inteligencia sobre humana, al pelear con los
ayudantes del Comodin, los enfrenta al igual que al villano y los
pone en su lugar, aunque los villanos no son sometidos tan
facilmente, Robin logra ponerles un alto, aunque los villanos en

un momento logran escapar del lugar Robin los persigue y logra
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capturarlos junto con su lider el Comodin al que logra ponerlo

tras las rejas.

Historia 3 El climax en la historia se da cuando los Hydra atacan a dos
Comic de muchachos y son amenazados y tomados como rehenes hasta
Marvel Comics | que confiesen en donde se encuentra el Capitdn America.

Héroes Return | Ademas, de que uno de los Hydra agarra a un jovencito como

titulado: rehén y lo amenaza con un arma de fuego en la cabeza. el
Captain Capitan América aparece Yy lucha contra los Hydra, mostrando
América sus habilidades de super héroe logrando combatir y poner en su
iFuera de lugar a los malos y logrando salvar a los muchachos.

tiempo!,

No.12.

Fuente: Elaboracion propia.

Desenlace: Se examinan los acontecimientos que llevan al final de la historia y su

relacién con el racismo.

Historia 1 El final de esta historia se da cuando Superman decide ir a

Cdémic de DC, | combatir a los guerreros Kund con ayuda de sus compafieros,

titulado: pasando de un hombre normal sin capa a un superhéroe
ACTION reconocido por las personas que se encontraban presentes en
COMICS, su homenaje por las acciones en las que interviene el
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Desde la

ciudad que lo

superhéroe son reconocidas por los personajes secundarios

guienes representan a la poblacién en general, incluidos los de

tiene todo. la liga de la justicia quienes reconocen a Superman como el
superhéroe invencible.

Historia 2 El final de la historia es cuando el villano Comodin se encuentra

Comic de DC, | tras las rejas, al ver sido atrapado por el superhéroe para que

titulo: pague por sus acciones.

BATMAN, De esta manera este personaje es presentado psicolégicamente

Factor de | como un sujeto que presenta un trastorno psicoldgico, pues se

enfriamiento,

puede ver con una mirada perdida, su expresion de enojo y

No. 207. desesperacion y deseo de venganza.
Historia 3 El final de esta historieta se da cuando el superhéroe da una
Comic de entrevista a reporteros donde le cuestionan por qué no termina

Marvel Comics
Héroes Return
titulado:
Captain
América

iFuera de

de una vez por todas con los Hydra, a lo que él responde dando
un mensaje, donde les declara la guerra a los Hydra y menciona
gue no descansara hasta exterminarlos.

Por otro lado, los Hydra por medio de la tv ven el mensaje que
el Capitdn América envia, por esto los Hydra preparan un plan

de respuesta por estas declaraciones, de esta manera finaliza la
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tiempo!,

No.12.

historieta y dejandola en otro posible intento de invasion y

venganza, en continuara.

Fuente: Elaboracion propia.

Categoria 5. EI manejo simbdélico del color

Se estudia el manejo simbdlico del color, la manera en que se utiliza dentro de la

historia, sus significados y las interpretaciones en relacion con el tema.

Historia 1
Comic de DC,
titulado:
ACTION
COMICS,
Desde la
ciudad que lo

tiene todo.

En la historieta sobre sale el color azul, rojo y amarillo, el azul en
el traje del super héroe, el rojo en su capa y en el pecho el
amarillo donde el simbolo de Superman se representa con una
letra S.

Los colores azul, rojo, amarillo son parte del traje de Superman,
atraen la atencion del lector.

El color azul sobre sale en las imagenes donde aparece
Superman.

El color naranja sobre sale con los personajes que son rivales

del stuper héroe en la trama de la historia.

Historia 2
Cdémic de DC,
titulo:
BATMAN,

Factor de

Los colores presentados en las ilustraciones de la historieta
invitan al lector a su lectura, atrayendo su atencion, pues el color
azul, el negro, el verde, el blanco, amarillo y rojo, son colores
gue causan un efecto de atraccion en los lectores, los colores

hacen de la ilustracion, un atractivo visual para atraer el interés
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enfriamiento,

No. 207.

del lector al estimular el sentido de la vista, manteniendo el
interés de quien lee y al ver las ilustraciones, con los colores
antes mencionados, de esta manera los colores utilizados logran
un efecto visual para el lector, que al ir leyendo la historia al
mismo tiempo al ver las imagenes que presenta la historieta con
colores vivos y llamativos para que el lector no pierda el interés
del hilo narrativo y de esta manera el lector pueda mantener su
atencion de inicio hasta el final de la historieta.

Los colores utilizados en el traje del superhéroe, hacen que el
joven maravilla llamado Robin se vea juvenil, al utilizar el color
azul, rojo, verde y amarillo, con un antifaz que no deja ver en su
totalidad su rostro, pero que se nota que es un chico joven,
aunque muestra un poco de inseguridad como superhéroe,
cumple con el estereotipo de un personaje cargado de

cualidades en su forma de Superhéroe.

Historia 3
Comic de
Marvel Comics
Héroes Return
titulado:
Captain
América

iFuera de

Los colores utilizados como: el azul, rojo y blanco en el traje de
la capitana américa, simbodlicamente hacen una referencia a los
colores de su pais.

El color utilizado por los Hidra que son el grupo representado por
los malos utiliza el color verde, amarillo y el rojo en sus 0jos como

una caracteristica de maldad en ellos.
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tiempo!,

No.12.

Fuente: Elaboracion propia.

Categoria 6. Palabras o expresiones raciales

Se reflexiona sobre la escritura de los dialogos que tengan una expresion racista y

como participan en el discurso general.

Historia 1 ¢Por qué dejan hablar a un criminal?

Comic de DC, | Esta frase la expresa el joven hijo de Superman al ver a un

titulado: hombre que expresa el agradecimiento que le tiene a su padre,
ACTION ya que este hombre fue atrapado por Superman robando un
COMICS, carro, de esta manera él pudo regenerarse cuando Superman
Desde la | hablé con él para que no siguiera en ese camino.

ciudad que lo | Si bien pareciera ser una frase cargada de discriminacion mas
tiene todo. gue por racismo a este hombre por su apariencia y por su
conducta.

‘De vez en cuando elementos rengados dentro del régimen
piensan es el momento de invadir la tierra” con esta frase
Superman hace referencia a los como alguien diferente.

“Por suerte, el portal hacia su mundo sigue abierto”

“y eso significa que puedo enviarlos por paquete”
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Historia 2
Cdmic de DC,
titulo:
BATMAN,
Factor de

enfriamiento,

No. 207.

En esta historieta no se encuentra escritura con carga racista
directamente en los dialogos, pero el racismo simbdlico es claro
al observar a los personajes estereotipados que en este comic
se presentan, pues las caracteristicas fisicas de los personajes
tanto del superhéroe como el villano cumplen con el estereotipo
de la persona con un fisico atlético, con tez blanca en el caso del
super héroe y con cualidades sobre humanas, con una
capacidad de inteligencia para resolver cualquier situacién. En
el caso del villano, aunque es presentado ridiculamente con el
rostro pintado, tiene un fisico también delgado, capaz de planear
de manera inteligente lo que se propone, al ser presentado como
un personaje que no cumple con los roles impuestos por la

sociedad, es presentado como un inadaptado social.

Historia 3
Comic de
Marvel Comics
Héroes Return
titulado:
Captain
América

iFuera de

En esta narraciéon como en las anteriores no encontramos dentro
de los didlogos frases con expresiones abiertamente racistas, el
lenguaje utilizado y las palabras no dejan ver algun tipo de

racismo en el contenido escrito.
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tiempo!,

No.12.

Fuente: Elaboracion propia.

Categoria 7. Comunicacion visual racial

Se estudian las imagenes que connoten racismo y su relacion con el lenguaje

linguistico.

Historia 1
Comic de DC,
titulado:
ACTION
COMICS,
Desde la
ciudad que lo

tiene todo.

Al presentar a los personajes contrarios, las caracteristicas y
rasgos fisicos son distintos a los de los personajes principales.
En esta historia la imagen del superhéroe se distingue ante los
demas personajes, la posicion que ocupa en la parte del dibujo
€s en mayor espacio.

Los personajes secundarios se presentan en segundo Yy tercer
plano en las imagenes.

El super héroe se presenta como un hombre fuerte, con
musculos definidos, atlético, de tez blanca, ojos claros, con
facciones y rasgos europeos.

Por otro lado, cuando se presenta el personaje de Clark sin su
traje de Superman, en su forma humana deja de lado sus
poderes, se presenta como un humano con las mismas

capacidades.
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Historia 2
Cdmic de DC,
titulo:
BATMAN,
Factor de

enfriamiento,

Dentro de las imagenes presentadas en esta historieta los
personajes son presentados con rasgos fisicos europeos, los
personajes fisicamente no son iguales a los de la poblacion en
general, el estereotipo esta muy marcado por criterios que la
produccion de los personajes ve como viables para la aceptacion

de los lectores.

No. 207.
Historia 3 En esta historieta si se pueden ver personajes con
Comic de caracteristicas fisicas, de tez blanca, ojos claros, cabello claro,

Marvel Comics
Héroes Return
titulado:
Captain
América
iFuera de
tiempo!,

No.12.

etc. cumpliendo con un estereotipo fisico, también con cuerpos
atléticos que tienen como intencion presentar al personaje
principal como un super hombre, asi se cumple con lo que
ideologicamente la produccion de estos personajes espera para
atraer la atencion de quienes gustan de estas historietas.

Por otro lado, como siempre el estereotipo en el comic se
encuentra integrado, en primer lugar, al presentar a un
superhéroe con estas caracteristicas fisicas, tez blanca, ojos
claros, cuerpo atlético, fuerte y con habilidades de un
superhumano.

Asimismo, son pocos los personajes con caracteristicas fisicas
diferentes, con tez morena o negra, pelo negro, 0jos negros, que

se presentan dentro de la historieta, de esta manera el racismo

esta presente en su mayoria simbdélicamente.
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Fuente: Elaboracion propia.

Categoria 8. Discurso global racial

Se analiza el comic en su totalidad a partir del discurso simbdélico que esta reforzado

el racismo y se da explicacion de como lo hace.

Historia 1 En el inicio de la narracion se presenta al superhéroe como un

Comic de DC, | hombre, con la habilidad de volar, fisicamente como un hombre

titulado: fuerte, con un cuerpo sano, brazos fuertes, con un rostro de
ACTION rasgos europeos, cabello negro, nariz afilada, ojos color azul, tez
COMICS, blanca, portando un traje azul y con una capa color rojo, se
Desde la | presenta mostrando su fuerza y en una pose de triunfo.

ciudad que lo | Se presenta dentro de la historia como un hombre normal
tiene todo. cuando no porta su traje de superhéroe, con cualidades y
capacidades pura mente de un ser humano.

Los demas personajes rivales a Superman se presentan con
rasgos distintos, ojos grandes, mandibulas, con colmillos
grandes, con expresiones de enojo.

El racismo simbdlico que se presenta en esta historieta se puede
observar en las caracteristicas fisicas en los personajes que se
presentan como un estereotipo dentro de la historia, no se hace
solo sobre el personaje principal, sino en todos los que

intervienen dentro de la historieta, en la estructura de la
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narracion, ademas del uso simbdlico en el lenguaje que podria

pasar como inadvertido.

Historia 2
Cdmic de DC,
titulo:
BATMAN,
Factor de

enfriamiento,

No. 207.

Al inicio de la narracion de este comic el personaje de Robin es
presentado como otro superhéroe mas, con las mismas
cualidades extraordinarias, aunque novato y un poco inseguro
de sus capacidades para poder enfrentar al villano el Comodin
guien pone en apuros a las autoridades de ciudad Gética.

El villano llamado comodin, es presentado con las
caracteristicas fisicas y psicolégicas de una persona que
piensan de manera distinta a los demas, al desafiar a las
autoridades, presentado como el rebelde que no cumple con las
normas o reglas de la sociedad, retando al superhéroe y las

autoridades imponiendo sus condiciones para lograr sus fines.

Historia 3
Comic de
Marvel Comics
Héroes Return
titulado:
Captain

América

Desde el inicio se presenta la misma secuencia con un personaje
dotado de cualidades sobre humanas y con poderes
extraordinarios que solo un superhéroe puede tener, del mismo
modo es presentado con un traje con los colores de su pais, esta
caracteristica de todo superhéroe.

La narracion esta basada por personajes contrarios, planteando

un conflicto, al querer enfrentar al Capitan América, desde el
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iFuera de
tiempo!,

No.12.

inicio se platea una rivalidad de un grupo llamado los Hidra
contra el superhéroe, conforme avanza la historia se mantiene
la constante lucha entre ambos bandos, los buenos y los malos,
los malos quienes pretenden una invasion y terminar con el

capitan Ameérica.

Fuente: Elaboracion propia.

Categoria 1.

ANALISIS Y CRUCES DE DATOS

Estructura narrativa

En las tres historietas los sucesos y acciones ocurren de manera ordenada, en

ocasiones cronologicamente conforme se va desarrollando la historia, de esta

manera se logra que las historietas despierten el interés en el lector, ya que se

entiende desde su inicio la problematica que plantean, los tiempos a los que hacen

referencia en las historias, en el presente de la época actual, reforzando los sucesos
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gue acontecen en la vida cotidiana en sociedad, la problematica de inseguridad, de

peligro, de amenazas, de grupos conflictivos.

Los tiempos dentro del relato son manejados en tiempo presente, pasado y futuro,
de esta manera se logra la atencion del lector al despertar el interés en los eventos
que suceden en el desarrollo de las historias, la estructura de los tiempos permite
gue se pueda contar los acontecimientos de manera lineal como es el caso de los
comics, donde esta estructurado de esta manera, con un inicio, un desarrollo y un

final.

En el primer comic de DC, titulado: ACTION COMICS, Desde la ciudad que lo tiene
todo, la historia est4 basada en el tiempo actual, en una metrépoli donde al inicio
presenta a Superman como personaje principal, ademas se presentan personajes
contrarios intentando invadir al planeta tierra, personajes llamados guerreros Kund,
en el desarrollo se presenta la intervencion de Superman para evitar que estos

guerreros kund logren su objetivo de invasion.

Presentan la fuerza con la que cuenta Superman, al cargar una nave en la que
vigjan los invasores para desviarlos de su objetivo, ademas de regresarlos a su

planeta.

De esta manera los tiempos manejados dentro del relato permiten al lector tener un
inicio donde se deja ver la problematica que enfrentara el superhéroe conforme va
avanzando la narrativa de los hechos, utilizando los tiempos que van desarrendase

en la historia.(anexo 1)

En el segundo comic titulado: BATMAN, Factor de enfriamiento, No. 207., la

narracion dentro de la historieta se presenta en la época actual, inicia cuando el
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nuevo superhéroe Robin se encuentra preocupado porque el llamado Comodin,
quien es el enemigo de Batman quiere atacar Ciudad Gotica. en el desarrollo las
autoridades piden el apoyo de Robin para que atrape al Comodin, pues al no
encontrase Batman el joven Robin tiene que actuar como un super héroe, aunque
se encuentra un poco nervioso al ser un muchacho tan joven, pero que también es
considerado como un superhéroe con habilidades y capacidades sobre humanas,
al final de la historia, cuando el villano Comodin se encuentra tras las rejas, para
gue pague por sus acciones, al haber sido atrapado por el superhéroe, Robin
cumple con lo que se espera de un superhéroe al haber salvado a la ciudad del

malhechor.( Anexo 1)

En el tercer comic de Marvel Comics Héroes Return titulado: Captain América
iFuera de tiempo!, No.12. la narracién se sitla en el tiempo actual en la Ciudad de
Washington, al inicio un grupo de integrantes de los Hydra ataca la mansion de los
Advengers, donde aparece el superhéroe Capitdn América quien interviene en la
lucha contra los Hydra, en el desarrollo el Capitin América se presenta como un
salvador de las situaciones dificiles, capaz de poner en su lugar a los enemigos,
para que las personas que se encuentran cerca no salgan heridas, al final de esta
historieta se da cuando el superhéroe da una entrevista a reporteros donde le
cuestionan, el por qué no termina de una vez por todas con los Hydra, a lo que él
responde, dando un mensaje, donde les declara la guerra a los Hydra,

mencionando que no descansara hasta exterminarlos.(anexo 1)

Finalmente, la narracion en los cémics se inicia presentando al superhéroe como el

personaje principal, con caracteristicas fisicas sobre humanas en las que principal
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en su lado de superhéroe es presentado con poderes, con inteligencia, astucia, con
capacidades sobre naturales que no son propias de un humano, al presentarlos con
poderes y con un fuerza fisica ilimitada, dotados de una capacidad fisica para poder
soportar el dolor y de esta manera poder enfrentar cualquier situacion de peligro o
de riesgo en la que tengan que intervenir. Por otro lado, presentan a los otros como

los malos los que ponen en peligro a la sociedad.

De estamanera en los tres comic se observa el manejo de los tiempos donde narran
al inicio un conflicto que tiene que ser resuelto para evitar una problematica, en
donde los otros que son presentados como malos tienen que ser puestos en su
lugar por parte del superhéroe, ya que en el discurso utilizado no son parte del grupo
o de la sociedad, los tiempos se utilizan presentando un inicio, un desarrollo y un
final, que en ocasiones que da en continuacién, donde se preve en futuro lo que

podria suceder.

Categoria 2. Tipos de personajes

Las caracteristicas fisicas de los personajes que se presentan en los tres comics
cumplen con la similitud de ser de tez blanca, ojos claros, cuerpos atléticos, dentro
de su personaje de superhéroes, cuentan con habilidades Unicas como
superhéroes, con fuerza fisica extraordinaria, condicion fisica, con capacidad de
soportar dolor, son presentados con trajes, que simbdlicamente representan a su

pais de origen, con colores llamativos y simbolos que hacen referencia al lugar
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donde fueron creados, estos super héroes fisicamente no tiene nada que ver con la

poblacion en general.

En el caso de Superman es presentado desde una ideologia en donde todo lo
superhumano es posible, es dotado de habilidades y cualidades superiores a la de
un humano real en su forma de superhéroe, pues una vez que retoma su forma
humana es presentado como un humano inseguro, incluso introvertido, simulando
ser un humano como cualquier otro, como lo menciona Umberto Eco en su analisis
de superhombre donde menciona lo siguiente, “Superman esta dotado de poderes
sobre humanos. su fuerza es practicamente ilimitada, puede volar por el espacio a
una velocidad parecida a la de la luz, y cuando viaja a velocidades superiores a
ésta, traspasa la barrera del tiempo y puede transferirse a otras épocas” (Eco,1984:

258) asi, el superhéroe simbdlicamente es presentado como lo ideal.

En el caso de Robin se cumple con este mismo estereotipo de superhéroe, un joven
delgado, tez blanca, ojos claros y con capacidades con las que un ser humano real
no contaria, al igual que Superman este héroe en su forma humana fuera de su
actuar como superhéroe, es temeroso, inseguro, pero una vez que entra en su
personaje demuestras destrezas y habilidades con las que cuenta para enfrenar a

sus adversarios.

El Capitan América es un super héroe con las capacidades y cualidades muy
parecidas a Superman, de igual manera fisicamente es un hombre atlético, tez
blanca, ojos claros, con habilidades de un superhéroe, cumpliendo con el

estereotipo de un superhéroe.
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De esta manera es importante mencionar que los comics al igual que otros medios
de comunicacion masiva excluyen dentro de sus personajes principales otros
rasgos fisicos que no sean los ya establecidos por los creadores, productores y
distribuidores de comics, dan por hecho que no existen personas con distintas
rasgos y formas fisicas, pues en nuestro pais, existe una diversidad en color de piel,
tipos de cuerpos con caracteristicas fisicas diversas que no toman en cuenta al

presentar solo un estereotipo como unico.

Es claro que no solo seda en el comic sino también en otros medios masivos de
comunicacion, pero en lo que respecta al comic, simbdlicamente es racista al excluir

otras formas de presentar a los superhéroes.

En la realidad hay personas capaces y comprometidas con ayudar a los demas, al
no excluir, no hacer diferencias, sin importar los rasgos fisicos y color de piel. De

las personas.

Pensar que solo existe un estereotipo de personas que podrian tener estas
cualidades como los personajes presentados en el comic es un error al que se le

tiene que poner atencién y hacerlo notar para no caer en un racimo silencioso.

Categoria 3. Ambiente

En las tres historietas el ambiente esta desarrollado en su mayoria en una zona
urbana, entre las calles de la ciudad rodeadas de edificios, en el transito vehicular,
donde la vida de las personas transcurre con gran movilidad, en medio de los

conflictos cotidianos que se presentan en las grandes ciudades.

104



Asimismo, se presenta en pocas ocasiones distintos ambientes como: la superficie

terrestre, el océano, un parque, clima frio, calles nevadas etc.

Primer comic En la historia Superman se ve que entra a la superficie terrestre, es

decir al planeta tierra.

Ambiente de bosque donde hay arboles y campos.

Se presenta una parte de océano.

Segundo comic La historia se lleva cabo en una zona urbana, en la ciudad llamada

Gotica.

Tercer comic La historieta del Capitan América se desarrolla en un ambiente urbano

en la ciudad de Washington entre calles y edificios.

Categoria 4. Elementos narratoldgicos

En caso de los tres coOmics se observa que se presenta un conflicto en donde el
superhéroe tiene que intervenir para evitar una posible invasién, o para evitar un

problema mayor, tratando de proteger en los tres casos a la ciudadania.

El superhéroe entra en accién cuando los personajes considerados como malos

amenazan la tranquilidad de las personas en la ciudad.
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Primer comic La trama de la historia radica en la posible invasion de los guerreros
Kund, que se dirigen a la tierra. Segundo cOmic La narrativa presenta una
problematica entre el villano y las autoridades que se ven amenazadas por este.
Tercer cOmic La trama de esta historieta se basa en el posible ataque de los Hydra

en la ciudad de Washington.

Nudo dramatico

Se presenta cuando el personaje contrario al principal es presentado como el que
pone el desorden, el que amenaza con atacar a una poblacion, el que amenaza con
matar a alguien, los que amenazan con una invasion, poniendo en apuros al
superhéroe y la seguridad de las personas, asi se presenta el problema a resolver,
pues las autoridades se ven rebasadas para poder garantizar la seguridad de la
poblacién o de las personas, de esta manera tienen que acudir a la ayuda del

superhéroe quien es el que puede ayudarlos contra los enemigos.

De esta manera el personaje contrario al superhéroe es presentado con
caracteristicas fisicas contrarias a las del superhéroe, presentado con intensiones

qgue no son normales y con un pensamiento de destruccion y de invasion.

Climax:

En las tres historietas esto se da cuando el superhéroe se enfrenta a los contrarios
o rivales frente a frente, en una lucha frontal y fisica donde el personaje principal
deja ver su fuerza fisica y habilidades de superhéroe, donde los personajes
enemigos de los héroes hacen sus fechorias amedrentando a la poblacién o

amenazando al superhéroe de cometer actos en contra de la poblacion, provocando
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el caos y el miedo entre las personas, asi el superhéroe de cada historieta interviene
para salvar a la poblacion, de esta manera la narracion llega a su climax cuando la

accion se hace presente.

Desenlace:

Al terminar cada historieta, los enemigos de los personajes principales son llevados
a prision o llevados a su lugar de origen, de esta manera el Superhéroe logra salvar
a las personas, mostrando con eso sus habilidades y poderes sobre humanos,
fisicamente los superhéroes son presentados como poderosos y con habilidades
Gnicas, asi los superhéroes cumplen con lo que establece el discurso donde los
malos reciben su merecido, al no adaptarse a un orden social, en donde son vistos

como diferentes por no pertenecer a un cierto tipo de grupo.

Categoria 5. EI manejo simbdélico del color

El color utilizado en los trajes de los superhéroe juega un papel muy importante
simbdlicamente, Superman y el Capitdin América en su traje utilizan colores
similares a los de la bandera de su pais de origen, el azul, rojo y blanco, son parte
de su vestimenta si observamos subjetivamente son los colores de la bandera de
Estados Unidos un pais que esta considerado como una de las naciones con mayor
dominio a nivel mundial, econémicamente es una de las mayores economias que
tiene influencia en distintos ambitos sobre otras naciones, de esta manera los

superhéroes pueden representar esta influencia que se ejerce sobre los otros.
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De la misma manera el color que se maneja en los espacios o lugares donde se
presentan a los superhéroes pueden ser distintos a donde se presentan a los
contrarios o presentados como los otros, ya que los colores claros, como el amarillo,
el azul cielo, el verde claro, el rojo, el blanco, etc. Prevalecen cuando los
Superhéroes aparecen en escena, por el contrario, cuando los personajes rivales o
gue estan en conflicto representando a la maldad, se aprecia que se utilizan colores
con tonos mas obscuros o simulando la obscuridad de la noche. Es decir, esto
puede ser un elemento que compone el mensaje que se quiere trasmitir cuando los
personajes contrarios a los buenos se les atribuye con colores y lugares con poca
luz o ensombrecidos para provocar con esto un efecto de maldad. De esta manera
simbdlicamente se pude notar que el mensaje de diferenciar a los otros no pasa
inadvertido para los lectores que dan por hecho que la absurdidad o los colores mas
sombreados son parte de la maldad que puedan ejercer los contrarios a los

superhéroes

Categoria 6. Palabras o expresiones raciales

En el primer comic el superhéroe es Superman podemos leer la siguiente frase,
“¢ Por qué dejan hablar a un criminal? esta frase es expresada por el hijo del
superhéroe al ver a un hombre que le da su agradecimiento a Superman por haberlo

ayudado a salir adelante, dejando de lado su mala vida.

Otra frase que encontramos es “de vez en cuando, elementos renegados dentro del

régimen piensan que es el momento de invadir la tierra”

“por suerte el portal hacia su mundo sigue abierto”
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“Y eso significa que puedo enviarlo por paqueteria”

Estas frases hacen referencia a los otros como diferentes, donde claramente se

nota las diferencias que se hacen por no ser iguales.

De esta manera la discriminacion es clara de una manera el lector no se percata de
esto, pues los diadlogos llevan una secuencia en donde el lector es atrapado por el

conflicto que se presenta en esta historieta.

En el caso de los siguientes dos comics, no se encuentra escritura con carga racista
directamente en los diadlogos, pero el racismo simbdlico es claro al observar a los
personajes estereotipados, cumpliendo con el perfil europeo que esta establecido

fisicamente en los superhéroes

Categoria 7. Comunicacion visual racial

En los tres cdmics se presenta una situacidbn en donde los personajes malos
amenazan constantemente a la poblacion en general, los rivales de los superhéroes
los desafian, enfrentandolos y tratando de acabar con ellos, de esta manera estos
personajes son presentados como sujetos de otras galaxias, o sujetos inadaptados

al orden social.

Es asi, como simbdlicamente se les atribuye caracteristicas fisicas y psicolégicas
distintas a la de los superhéroes, pues el comportamiento de estos personajes
llamados los Kunds, los Hidra y el Comodin, no presentan caracteristicas fisicas ni
forma de pensar como lo establecen con los personajes principales, estos

personajes estan cargados de caracteristicas no deseadas, al ser presentados
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como malas personas, caracteristicas fisicas distintas, simbodlicamente se

presentan con conductas que se salen dentro de un orden social.

Categoria 8. Discurso global racial

En los tres comics se presenta a un superhéroe en el inicio de la historia, lo
presentan en primer plano atrayendo visualmente al lector, fisicamente los tres
superhéroes son de tez blanca, ojos claros, jovenes, atléticos, con trajes de super
héroes, se presentan con cualidades extraordinarias, en una situacion que tendran
gue resolver para salvar a la poblacion de la ciudad en donde se encuentra cada

superhéroe

Se puede ver que los sujetos contrarios son presentados como inadaptados
queriendo hacer dafio a la poblacién en los tres casos, en donde en claro que
tendran que enfrentarse al stuper héroe quien es considerado como invencible, los
sujetos malos fisicamente tienen rasgos distintos a los superhéroes, son fisicamente
distintos, no cumplen con el estereotipo establecido, son considerados malvados y
sin escrapulos, es decir se les atribuyen rasgos fisicos como: tez morena, cabello
obscuro, color de ojos oscuros, rasgos faciales pronunciados, con miradas
provocadoras, con ropa diferente, ademas se observa que los lugares de donde
estos provienen no son considerados parte de este mundo, de esta manera son
tomados como diferentes y presentados como una amenaza, dando por hecho que

no son parte de su grupo por su forma de pensar y de actuar.
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Conclusiones

En conclusidn, el racismo es simbdlico pues no se considera que en la realidad las
caracteristicas fisicas de las personas son diversas, en los tres cOmics son pocas
veces 0 contadas en que un personaje de tez morena aparece, esto no es unico del
cémic como medio de comunicacién masiva, pero, aunque pareciera que el cémic
en su contenido no excluye a las minorias, al ser analizado se nota que también
utiliza personajes que no tienen que ver con la realidad obedeciendo con esto a un

estereotipo impuesto por una elite.

De esta manera el racismo simbolico en los comics es parte de la produccion dentro
de sus elementos que integran la narrativa de la historieta, en el caso de los tres
comics analizados, no se encuentran mensajes raciales escritos abiertamente,

aunqgue si se puede leer mensajes escritos de discriminacion en algunos dialogos,
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pero por el color de piel, se encuentra de manera simbdlica, sabemos que los
medios de comunicacion masiva en nuestro pais, como la tv, el cine, las revistas,
intenet y el cOmic en este caso, abiertamente presentan personajes estereotipados
con una carga de racismo simbdlico, pues en sus personajes principales rara vez o
casi nunca presentan a un personaje de tez morena O negra como personaje
principal, los personajes secundarios que se presentan con un tono de piel morena
0 negra dentro de las historias son presentados, como: el ladrén, el campesino, el
obrero, en el caso de las mujeres se presentan como empleadas domésticas, o con
algun otro personaje inferior al principal. Ademas, de presentar al personaje
principal con ciertas caracteristicas fisicas como: tez blanca, ojos claros, cabello
claro, delgados o atléticos, se presentan como el ideal a seguir, en el caso del comic
se nota claramente al ver al superhéroe Superman y a los otros superhéroes que
son los personajes principales en la historia, de esta manera Umberto Eco describe
claramente esto en su analisis de Superman en donde describe las virtudes del
héroe, mencionando que “ la imagen simbdlica que reviste especial interés es la de
Superman, el héroe dotado con poderes superiores al del hombre
comun”(Eco,1984: 253) es decir que Superman al igual que con los otros
superhéroes analizados cumplen con estas caracteristicas fisicas simbdlicas, si
observamos como son presentados estos personajes dentro de la estructura de la
narracion, aunque es claro que si de racismo simbolico hablamos, este lo podemos
ver dentro de las imagenes que se presentan como uno de los elementos que
integran el discurso, como parte del mismo, al ver a los personajes con

caracteristicas fisicas estereotipadas cumple con lo que al principio se plantea
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cuando las caracteristicas fisicas de los personajes que participan en las historias

se hacen presentes.

De esta manera la creacion, produccion y el discurso que se maneja en el cémic
como medio de comunicacion masiva contiene simbdlicamente la vision y
pensamiento de una hegemonia, que por medio de los medios tradicionales se
trasmiten y llegan a la masa, es decir a grandes audiencias que consumen estos
mensajes y formas de ver el mundo, pues la creacion de estos contenidos se
realizan desde un lugar de enunciacion, es decir de grupos hegemonicos que
cuentan con el capital y la capacidad de producir y distribuir su pensamiento y su
ideologia, haciendo con esto toda una cantidad de mensajes para publicos que
seran atraidos, seducidos y convencidos por medios masivos como el comic, que
es leido por gran parte de la poblacién en nuestro pais, aunque hay que aclarar que
el lector no en todos los casos, cree en la realidad que se presenta en los medios
masivos como este, quiza algunos solo lo disfrutan como entretenimiento, pero en
otros casos el lector se le queda una idea de como debe ser el ideal a seguir, de
esta manera no se generaliza lo que el receptor pueda hacer con estos mensajes,
mensajes que contienen un discurso con caracteristicas especificas, como lo es el
lenguaje que utiliza el cémic, es decir por medio de signo linglistico y lo icénico de
las imégenes utilizadas, donde ambos se complementan creandose con esto un

cbdigo con mayor complejidad y con elementos que intervienen en el mensaje,

Por otro lado, es importante mencionar que culturalmente las personas imitan
muchas veces la forma de pensar, de vestir, de vida y de ver la realidad, de esta

manera si en el cOmic se presenta un personaje como Superman, algunos lectores
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trataran de imitar su fisico, su fuerza, asi querran ser como su super héroe, veran
como elemento aspiracional la manera en que se ve fisicamente y las habilidades
gue supuestamente tiene el superhéroe, es asi como esta ideologia pudiera tener

un impacto en el lector que por alguna razon quisiera imitar a su super héroe.

De esta manera, la connotacion del racismo se da, al ver que dentro de la estructura
del comic al igual que con los otros medios de comunicacion masiva cuando de un
personaje principal se trata, este tiene que cumplir con caracteristicas fisicas
especificas, al igual que como en toda historia tradicional el personaje tanto como
mujer y como hombre debe de ser de tez blanca en la mayoria de casos, ojos claros,
atléticos, nariz delgada, cabello rizado, entre otros aspectos fisicos y psicoldgicos,
pues los personajes de tez morena o0 negra pueden ser en muy pocas 0 contadas
las ocasiones que protagonicen el personaje principal dentro de la historia, de esta
manera al sélo presentar un estereotipo de personaje se da la connotacion del

racismo.

El comic como medio de comunicacion masiva y especificamente las historietas de
Marvel y DC estructuralmente en su contenido dejan ver una ideologia impuesta por
quienes son duefios y creadores de un legado del comic, como una manera de
entretener a su audiencia con historias de super héroes que son presentados como
lo ideal, lo aspiracional asi como lo menciona el escritor Federico Navarrete, pues
lo moreno 0 negro no es visto como algo que atraiga en ocasiones a los lectores,
en nuestros paises donde se consumen contenidos plagados de racismo simbalico
y en la mayoria de los casos un racismo presente a la luz del receptor, al que no se

le presta atencion pero esta presente en los contenidos que son producidos por una
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hegemonia, que a lo largo de los afios y por generaciones ha sido trasmitida a las

audiencias, sin tomar en cuenta el contexto social y la realidad de este.

Hay que resaltar que el comic como medio de comunicacion en algunos casos se le
ha dado otras formas de atraer a sus lectores, pues en nuestro pais se ha utilizado
para enviar mensajes positivos para un determinado sector de la poblacion, lo cual
es claro que este medio de comunicacién masiva cumple con una funcién que pude
aportar algo valioso como: valores y enseflanzas a una sociedad como la nuestra si

se le quiere dar otro uso y contribuir a con algo positivo.

Ahora bien, si el signo linguistico es cualquier elemento que percibamos por medio
de los sentidos ya sea auditivo o visual, de esta manera podemos decir que si dentro
de la estructura del cdmic se nos presentan elementos que componen el discurso,
nuestros sentidos intervienen para poder hacer una interpretacion de este, pues
visualmente podemos ver cOmo se presentan los personajes que de alguna manera
tienen una carga simbodlica al hacer referencia sobre el estereotipo que se utiliza en
la presentacion de estos, es decir simbdlicamente las caracteristicas fisicas de los
super héroes hacen referencia a como el productor de estos los presentan, asi dejan
de lado cualquier posibilidad como en la mayoria de producciones, exista otro tipo

de caracteristica fisica como tez morena o negra dentro de las historietas.

Finalmente, en el proceso de la comunicacion en donde el signo forma una parte
importante por el cual se puede trasmitir ideas, pensamientos, incluso formas de
percibir la realidad, es importante mencionar que por generaciones esta percepcion

de las cosas también son parte de la forma de pensamiento de una sociedad, de
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esta manera se puede decir que el racismo que ha sido una de las practicas que
por generaciones se ha realizado y que en nuestros dias se lleva a cabo es parte
de una cultura heredada en nuestro pais que lo ha trasmitido a sus descendientes
y generaciones que lo han llevado a cabo por costumbre o porque de alguna manera
son parte de una sociedad que lo asume en ocasiones como parte de su vivir

cotidiano.

Ademas, de que los medios de comunicacion de masas han contribuido activamente
en esta forma de pensamiento con sus producciones, creaciones y distribucion de
mensajes, acompafiado de imagenes cargadas de elementos que crean una

realidad distinta a la de una sociedad multicultural como la de este pais.

Por dltimo, es importante mencionar que es de suma importancia que quienes
legislan en nuestro pais pongan especial énfasis en los valores y en la cultura para
gue se respeten los derechos de todos por igual, no esta bien que en nuestro pais
las personas con tez morena o negra sean vistas, exhibidas o estereotipadas como
parte de un folklor, es decir ser moreno 0 negro en nuestro pais es parte de la
exclusion que se hace en algunas situaciones y en algunos sectores, es importante
apostarle a la sensibilizacion tanto de las instituciones como de la poblacion en
general y hacerles saber que la poblacion morena como negra esta presente en
varios sectores y momentos en la vida en nuestro pais, al ser una nacion
pluricultural, ya que no hay peor racismo que el que no se quiere ver o se invisibiliza,

se naturaliza y por el que no se actua.
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ANEXOS

Comics analizados:
Primer cémic, de DC, ACTION COMICS, Desde la ciudad que lo tiene todo.

Segundo comic, de DC, que se analizd lleva por titulo: BATMAN, Factor de

enfriamiento, No. 207.

Tercer comic de Marvel Comics Héroes Return titulado: Captain América jFuera de

tiempo!, No.12.

*Se anexan disco con tres archivos con comics incluidos.
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